PROGRAM STUDIOW PIERWSZEGO STOPNIA - INFORMATYKA
dla naboru 2019/2020

WYDZIAL: NAUK TECHNICZNYCH

2. KIERUNEK STUDIOW: INFORMATYKA
3. FORMA STUDIOW: STACIONARNE
4. LICZBA SEMESTROW: 7
5. TYTUL ZAWODOWY NADAWANY ABSOLWENTOM: INZYNIER
6. PROFIL KSZTALCENIA: PRAKTYCZNY
7. PRZYPORZADKOWANIE DO DZIEDZIN NAUKI: NAUKI INZYNIERYINO-TECHNICZNE,
NAUKI SCISLE I PRZYRODNICZE, NAUKI HUMANISTYCZNE, NAUKI SPOLECZNE
8. PRZYPORZADKOWANIE DO DYSCYPLIN NAUKOWYCH (wedlug punktéow ECTS) WRAZ
ZE WSKAZANIEM DYSCYPLINY WIODACEJ (min. 50% pkt ECTS):
Specjalnoéé: Technologie internetowe i grafika komputerowa Punkty ECTS
Dyscypliny naukowe: liczba %
¢ informatyka techniczna i telekomunikacja (dyscyplina wiedgeca) 155 73,81
e automatyka, elektronika i elektrotechnika 13 6,19
e inzynieria $rodowiska, gérnictwo i energetyka 3 1,43
e jezykoznawstwo 8 3,81
e matematyka 21 10,00
e nauki fizyczne ) 2,38
¢ nauki o komunikacji spolecznej i mediach = 2,38
RAZEM 210 100
Specjalnosé: Inzynieria oprogramowania i systemy sieciowe Punkty ECTS
Dyscypliny naukowe: liczba %
e informatyka techniczna i telekomunikacja (dyscyplina wiodgca) 151 71,90
e automatyka, elektronika i elektrotechnika 17 8,10
e inzynieria Srodowiska, gornictwo i energetyka 3 1,43
e jezykoznawstwo 8 3,81
e matematyka 21 10,00
e nauki fizyczne 5 2,38
e nauki o komunikacji spolecznej i mediach 5 2,38
RAZEM 210 100




Specjalnos$¢: Technologie mobilne

Punkty ECTS

Dyscypliny naukowe: — %
* informatyka techniczna i telekomunikacja (dyscyplina wiodgca) 155 73,81
s automatyka, elektronika i elektrotechnika 13 6,19
s inzynieria Srodowiska, gornictwo i energetyka 3 1,43
e jezykoznawstwo 8 3,81
* matematyka 21 10,00
* nauki fizyczne 5 2,38
¢ nauki o komunikacji spolecznej i mediach 5 2,38
RAZEM 210 100
Specjalnosc: Robotics and Artificial Intelligence Punkty ECTS
Dyscypliny naukowe: liczba o
s informatyka techniczna i telekomunikacja (dyscyplina wiodgea) 150 71,43
e automatyka, elektronika i elektrotechnika 18 8,57
e inzynieria $rodowiska, gérnictwo i energetyka 3 1,43
e jezykoznawstwo 8 3,81
* matematyka 21 10,00
o nauki fizyczne 5 238
* nauki o komunikacji spotecznej i mediach 5 2,38
RAZEM 210 100
Specjalno$é: Sterowanie adaptacyjne Punkty ECTS
Dyscypliny naukowe: Nk %
e informatyka techniczna i telekomunikacja (dyscyplina wiodgca) 131 62,38
e automatyka, elektronika i elektrotechnika 27 12,86
¢ inzynieria srodowiska, gornictwo i energetyka 3 1,43
e jezykoznawstwo 8 3,81
* matematyka 31 14,76
* nauki fizyczne 5 2,38
o nauki o komunikacji spolecznej i mediach 5 2,38
RAZEM 210 100




Przyporzgdkowanie kierunku Informatyka do dziedzin i dyscyplin naukowych

Kierunek Poziom i profil | Dziedzina/ny Dyscyplina/ny naukowa/e lub Procentowy udzial Dyscyplina
studidw nauki/sztuki artystyczna/e punktéw ECTS wiodaca
Informatyka techniczna i
! telekomunikacja 70% o vk
Nauk inz jno- Automatyka, elektronika i niormatyka
“echmesnycly e ekolechnika % i
Inzynieria $rodowiska, gornictwo i
Studia pierwszego | energetyka 2%
Informatyka stopnia/profil Nauk |
Praktyczny humanistycznych I Jezykoznawstwo 4%
|
Nauk spolecznych nauki o kom'l;r;[:iaaij:‘spoleczneji 2%
Nauk scistych i Matematyka 11% 13%
przyrodniczych Nauki fizyczne 2% ]
# Razem 100%
Tabela 1. Sumaryczne wskazniki charakteryzujjce program studiéw
Lp. | NAZWA WSKAZNIKA WARTOSC
1. Laczna liczba godzin zaje¢ (bez prakiyk) 2436
2. Laczna liczba punktow ECTS 210
3. Laczna liczba punktow ECTS jaka student uzyskuje w ramach zajgc 136
prowadzonych z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub
innych osob prowadzacych zajecia
4, Laczna liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ z 63
zakresu nauk podstawowych, do ktérych odnosza sie efekty uczenia sie
5. Liczba punktéow ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach zaje¢ z dziedziny 13
nauk humanistycznych lub spolecznych (w wymiarze nie mniejszym niz 5 (dziedzina nauk
punktéw ECTS —w przypadku kierunkow studiow przypisanych do humanistycznych,
dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne dziedzina nauk
lub nauki spoleczne) spolecznych)
6. Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach zaj¢c 68 (32,4%)
wybieranych (w wymiarze nie mniejszym niz 30% punktow ECTS
koniecznych do ukorczenia studiow)
7. Laczna liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajgé 184 (87,62%)
ksztattujacych umiejetnosci praktyczne (w wymiarze wigkszym niz 50%
liczby punkiow ECTS koniecznych do ukonczenia studidw)
8. Wymiar praktyk zawodowych (w godzinach) 960
9. Laczna liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach praktyk 36
zawodowych

Zasady i formy odbywania praktyk zawodowych okresla szczegélowo Regulamin Praktyk.

Koncepcja i cele ksztalcenia

Studia na kierunku Informatyka trwaja 7 semestrow. Odbywaja si¢ w trybie stacjonarnym i koncza si¢
nadaniem tytulu zawodowego inzyniera. Studia pierwszego stopnia na kierunku Informatyka sa w pefni
kompatybilne z misja i strategia rozwoju PSW.

Ksztatcenie odbywa sie na poziomie studiow I stopnia, profil praktyczny. W ramach studiow
pierwszego stopnia istnieje mozliwo$¢ dopasowania wiasnego profilu ksztalcenia poprzez wybér przedmiotow
fakultatywnych. Jest zapewniona swoboda w wyborze specjalnosci, ktére wydaja si¢ mie¢ najwigksza wartosc

praktyczng. Zaklad Informatyki w nowoczesny sposob ksztalci inzynieréw informatyki na specjalnosciach



strategicznych, kluczowych dla rozwoju gospodarki i kraju. Wedtug raportu ewaluacyjnego dotyczacego badania
oceny zapotrzebowania gospodarki na absolwentdw szk6t wyzszych kierunkéw matematycznych,
przyrodniczych i technicznych, w zakresie kierunkéw technicznych, to wlasnie m.in. Informatyka cieszy sig
najwigkszym powodzeniem na rynku pracy.

Na kierunku Informatyka oferowane sa specjalnosci:

e Technologie mobilne,

s Technologie internetowe i grafika komputerowa,

e Inzynieria oprogramowania i systemy sieciowe,

¢ Robotics and Artificial Intelligence (specjalno$é¢ w jezyku angielskim),

e Sterowanie adaptacyjne.

Studia pierwszego stopnia na kierunku dostarczaja studentom zaréwno poglebiona wiedze z zakresu
nowoczesnych technologii, jak i umiejetnosci tworzenia i administrowania systemami informatycznymi, a takze
kompetencije spoteczne, ktére ulatwiaja funkcjonowanie na rynku IT. Po ukonczeniu studiéw absolwent bedzie
dysponowat:
- wiedzg dotyczaca m.in.:
e najnowszych trendéw rozwojowych tej dyscypliny,
e sposobu pozyskiwania informacji (z literatury, baz danych oraz innych dostgpnych zrédet w jezyku
angielskim lub innym), analizy uzyskanych danych, wyciagania wnioskéw oraz formulowania opinii,
e zagadnien z zakresu matematyki, fizyki, automatyki, elektroniki, elektrotechniki, analizy
i przetwarzania sygnaléw itd. niezbednych do formulowania i rozwigzywania zadan inzynierskich,
e postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informatycznymi,
e podstaw programowania i metodyki programowania, technik algorytmicznych i wydajnych struktur
danych niezbednych do pisania aplikacji komputerowych,
e baz danych, sieci komputerowych oraz architektury i organizacji komputera, technologii sieciowych,
w tym architektury sieci komputerowych, bezpieczenistwa i budowy aplikacji sieciowych,
o technik multimedialnych, technik grafiki komputerowe;j,
e uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej i podstawowych zasad bezpieczenstwa i higieny pracy
z zakresu kierunku Informatyka, ochrony wlasnoéci intelektualnej oraz prawa patentowego, zasad
tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci;
- umiejetno$ciami w tym m.in:
¢ administrowania systemami i sieciami komputerowymi, projektowania sieci komputerowych,
postugiwania si¢ platformami systemowymi Windows, Linux i Unix,
s programowania w jezykach C i C++, C#, Java, PHP, HTML, wykorzystania algorytmdw i struktur
danych do tworzenia programéw,
» poslugiwania si¢ $rodowiskiem programistycznym, m.in. Eclipse, Microsoft Visual Studio, Android
Studio,
s uzycia nowoczesnych technologii do tworzenia serwiséw i aplikacji internetowych, tj. PHP, JavaScript,
ASP.NET,

e administrowania i zarzgdzania systemami baz danych tj. Oracle, MySQL, projektowania baz danych,



zaprojektowania i zbudowania systemdéw informatycznych, sieci, aplikacji w srodowiskach graficznych,
bazodanowych, uzywajac wiasciwych technik, metod i narzedzi zgodnie z zadana specyfikacja,
dostrzegania, przy rozwiazywaniu projektow inzynierskich, ich aspektow pozatechnicznych, w tym
srodowiskowych, ekonomicznych i prawnych,

komunikowania o zagadnieniach informatycznych zrozumialym jezykiem,

komunikowania sie¢ w jezyku angielskim na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia

Jezykowego Rady Europy.

- kompetencjami spolecznymi takimi jak m.in.:

rozumienie potrzeby poszerzania swojej wiedzy i praktycznych umiejetnosci w zakresie zmian
zachodzacych w informatyce, zna mozliwosci ciaglego doksztalcania si¢ i podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i spolecznych

gotowos¢ do odpowiedzialnej pracy w zespole, w tym zdolnos¢ do podporzadkowania si¢ zasadom
pracy w zespole, ponoszenia odpowiedzialnosci za wspolnie realizowane zadania,

gotowo$¢ do odpowiedzialnego pelnienia roli zawodowej - jako przedstawiciel zawodu informatyka —
w tym przestrzegania zasad etyki zawodowej, rzetelnodci, bezstronno$ci, profesjonalizmu i etycznej
postawy,

$wiadomos¢ waznosci i rozumienie pozatechnicznych aspektow i skutkdw dzialalnosci inzyniera-
informatyka,

zdolno$¢ do dziatania w sposob przedsigbiorczy.

Student moze wybrac¢ nastgpujace specjalnosci:

TECHNOLOGIE MOBILNE

zgodnie z nazwa do gléwnych kierunkéw ksztalcenia w ramach tej specjalnosci naleza: tworzenie
aplikacji na urzadzenia mobilne w systemach Android, Windows, iOS oraz integracja aplikacji
mobilnych z systemami informatycznymi;

TECHNOLOGIE INTERENTOWE [ GRAFIKA KOMPUTEROWA

specjalno$é skupia si¢ na Internecie, programowaniu WWW, technologiach multimedialnych, grafice
komputerowej i obrébce obrazéw;

INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA [ SYSTEMY SIECIOWE

w ramach tej specjalno$ci, ksztalcenie dotyczy: programowania mikrokontroleréw, programowania
i projektowania w srodowiskach graficznych, systeméw operacyjnych, sieci komputerowych;
ROBOTICS AND ARTIFICIAL INTELLIGENCE

within this specialty, education is focused on: neural networks and artificial intelligence, robot
programming, image processing and object recognition, robotic control systems -programmable
microcontrollers;

STEROWANIE ADAPTACYINE

ideg powstania tej specjalnosci byla zglaszana potrzeba analizy zachowan systeméw komputerowych,

samouczenia sig, modelowania i optymalizacji procesow.



Rozwdj technik informacyjnych i powszechnie postepujaca globalizacja sa czynnikami, ktére powoduja wzrost
zainteresowania i znaczenia studiow o charakterze informatycznym. Rosnace zapotrzebowanie na absolwentéw
kierunkéw studiéw informatycznych jest uwarunkowane ciaglym unowoczesnieniem galezi przemystu,
informatyzacja infrastruktury urzedéw panstwowych czy wykorzystaniem komputeréw jako narzedzi pracy w

domu.

Absolwent kierunku Informatyka jest przygotowany do pracy w firmach informatycznych zajmujacych
sie budowa, wdrazaniem i konserwacja narzedzi i systemow informatycznych oraz w innych firmach

i organizacjach, w ktorych takie narzedzia i systemy sa wykorzystywane.

Po analizie programéw studiéw II stopnia (magisterskich) na renomowanych uczelniach zakres
materiatlu zostal tak dobrany, aby umozliwi¢ absolwentom kontynuacje nauki i zdobycie tytulu magistra m.in. na

Politechnice Lubelskiej.



EFEKTY UCZENIA SIE DLA KIERUNKU INFORMATYKA

Tabela 2. Podstawowe informacje o kierunku studiow

Jednostka organizacyjna prowadzaca

: s ZAKLAD INFORMATYKI
kierunek studiow:
Nazwa kierunku: INFORMATYKA
Poziom ksztalcenia: STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY
Tytut zawodowy uzyskiwany przez INZYNIER
absolwenta:
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: POZIOM 6

Dziedzina nauki, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek:

NAUKI INZYNIERYJNO-TECHNICZNE, NAUKI
SCISLE I PRZYRODNICZE, NAUKI
HUMANISTYCZNE, NAUKI SPOLECZNE

Dyscyplina naukowa, do ktérych
odnosza si¢ efekty uczenia sig:

INFORMATYKA TECHNICZNA
[ TELEKOMUNIKACJA, AUTOMATYKA,
ELEKTRONIKA [ ELEKTROTECHNIKA,
INZYNIERIA SRODOWISKA, GORNICTWO
I ENERGETYKA, JEZYKOZNAWSTWO,
MATEMATYKA, NAUKI FIZYCZNE, NAUKI O
KOMUNIKACJI SPOLECZNEJ I MEDIACH

Liczba semestrow 7
Nazwa kierunku: INFORMATYKA
Poziom ksztalcenia: STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY
Symbol charakterystyk
drugicgo stopnia PRK?
Symbol el
uniwersalnych :
skladnika
Syl . - charakterystyk kod .
efektu Kierunkowe efekty uczenia si¢ s , opisu PRK
. pozioméw w PRK | skladnika
kierunkowego TR ) - dot.
p ! ig opisu PRK | wompetencji
stopnia A .
inzynierskich
WIEDZA
[1P_WO01 ma wiedzg w zakresie matematyki, PoU_W P6S_WG P6S_WG
obejmujacy logike i teori¢ mnogosci,
algebre, analize matematyczna,
metody probabilistyczne, statystyke i
metody numeryczne - przydatng do
formulowania i rozwigzywania
prostych zadan zwigzanych z
informatyka
[1P_W02 ma wiedzg w zakresie fizyki, P6U_W P6S_WG P6S_WG
obejmujaca mechanike,
termodynamike, optyke, elektrycznosé
i magnetyzm, fizyke jadrowg oraz
fizykg ciala stalego, w tym wiedze
niezbedna do zrozumienia

! Zgodnie z zalgcznikiem do Ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2016, poz.

64)

? Zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z 14 listopada 2018 r, w sprawie charakterystyk
drugiego stopnia efektdw uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz.U.poz.2218)




podstawowych zjawisk fizycznych
wystepujacych w elementach i
ukladach elektronicznych oraz w ich
otoczeniu

11P_W03

ma podstawowa wiedz¢ w zakresie
ukladéw  automatyki, elektroniki,
elektrotechniki ~w  szczegdlnosci
dotyczaca projektowania ukladéw
elektrycznych i elektronicznych oraz
miernictwa elektronicznego

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W04

ma wiedzg w zakresie analizy i
przetwarzania sygnalow w
szczegblnoscei zwigzang z
kodowaniem sygnaléw,
przetwarzaniem informacji oraz
posiada wiedzg o strukturze i
dzialaniu proceséw DSP

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_WO05

zna podstawowe metody, techniki,
narz¢dzia programowe oraz aparaturg
i sprzet stosowane przy
rozwigzywaniu prostych zadan
inzynierskich z zakresu systeméw
informatycznych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

I11P_W06

ma wiedz¢ z zakresu podstaw
informatyki i architektury systeméow
komputerowych, w tym wiedzg
zwigzang z budowg komputera,
systemami i operacjami logiki
binarnej, projektowaniem prostych
algorytmow oraz bezpieczenstwem w
systemach informatycznych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W07

ma uporzadkowana teoretycznie
wiedze w zakresie algorytméw i
podstaw programowania niezb¢dng do
tworzenia prostych programéw
opartych o wydajne algorytmy

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

I1P_WO08

ma uporzadkowana, podbudowang
teoretycznie wiedzg zwiazang z
podstawami programowania i
metodyka programowania

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W09

ma uporzadkowana, podbudowana
teoretycznie wiedzg ogdlna zwigzang
z systemami operacyjnymi, ich
struktura i skladnikami

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W10

ma uporzadkowana, podbudowang
teoretycznie wiedze z zakresu baz
danych, a w szczegdlnosci wiedzg
zwiazang z technikami tworzenia baz
danych, optymalizacja, wybranymi
jezykami i systemami baz danych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

1P_Wil

ma uporzadkowana, podbudowana
teoretycznie wiedze ogdlng na temat
sieci komputerowych przewodowych i
bezprzewodowych, a w szczegdlnosci
topologii sieci, protokoléw transmisji
i urzadzen, takze metrologii sieciowej
i instalatorstwa

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

1IP_WI2

ma wiedzg¢ podstawowg w zakresie
architektury i organizacji komputera,
w tym systemow
wieloprocesorowych, niezbedna do
projektowania systemow
komputerowych, systemow
przemyslowych oraz do przetwarzania
réwnoleglego informacji

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG




[1P_WI3

ma zaawansowang wiedzg w zakresie
implementacji wydajnych
algorytméw, technik algorytmicznych
i ich zastosowan w praktycznych
problemach obliczeniowych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

[1P_W14

zna i rozumie zasady programowania
w jezykach wyzszego poziomu
zorientowanych obiektowo,
wykorzystania kluczowych instrukcji,
projektowania i wykorzystywania klas
i obiektow, tworzenia programow
okienkowych i wielowgtkowych, zna
mechanizmy tworzenia interfejsow
uzytkownika; ma wiedzg na temat
zasad tworzenia programow w
jezykach C++, C#, Java z
wykorzystaniem dodatkowych
bibliotek

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_WI5

ma szczegolowg wiedzg zwigzang ze
strukturami, technologiami i jezykami
programowania baz danych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

1IP_W16

ma szczegodlowy wiedze zwigzang z
technikami programowania
sterownikéw PLC oraz
mikrokontrolerow w oparciu o jezyki
niskiego i wysokiego poziomu

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W17

ma zaawansowang wiedz¢ zwigzang z
administracja serwerami www (PHP),
ich czynnikami skladowymi oraz

CMS

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_WI8

ma szczegdlowg wiedzg w zakresie
projektowania sieci (w tym mobilnych
i teleinformatycznych sieci
bezprzewodowych), konfiguracji
urzgdzen oraz zabezpieczen sieci a
takze sieciowych systeméw
operacyjnych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W19

ma zaawansowang wiedzg¢ zwigzang z
technikami multimedialnymi,
technikami grafiki komputerowej 2D i
3D w szezegolnoscei obejmujacy
projektowanie 2D i 3D w wybranych
$rodowiskach programistycznych,
przygotowanie grafiki na potrzeby
stron www, produkcje i post
produkeje filmowa

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W20

orientuje si¢ w obecnym stanie i
najnowszych trendach rozwojowych
w informatyce

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

11P_W21

ma elementarng wiedzg na temat
cyklu zycia urzadzen i systemow
informatycznych

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

11P_W22

ma podstawowa wiedzg¢ niezbedng do
rozumienia innych pozatechnicznych
uwarunkowan dzialalnosci
inzynierskiej, zna podstawowe zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy z
zakresu kierunku Informatyka

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W23

ma elementarng wiedzg w zakresie
zarzadzania, w tym zarzadzania
jakoscig i prowadzenia dzialalnogci
gospodarczej

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

1IP_W24

ma elementarng wiedz¢ w zakresie
ochrony wlasnosci intelektualnej oraz
prawa patentowego

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK




11P_W235

zna ogdlne zasady tworzenia i
rozwoju form indywidualnej
przedsigbiorczosci

P6U_W

P6S_WK

P6S_WK

11P_W26

ma wiedz¢ na temat technologii
sieciowych, w tym architektury sieci
komputerowych, podstawowych
protokoléw komunikacyjnych,
bezpieczenstwa i budowy aplikacji
sieciowych (np. TCP/IP, trasowanie,
model klient-serwer, protokoty
kryptograficzne, typy atakow
sieciowych, mechanizmy obronne)

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_WP27

Posiada znajomos¢ aktéw prawa
wewngtrznego, wykorzystywanych w
codziennej dzialalnosci jednostki /
podmiotu w ktérym odbywa praktyke
(np. regulaminu organizacyjnego,
struktury organizacji, zasad BHP,
zarzadzania informacja niejawna)

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

[1P_WP28

Posiada wiedz¢ na temat uplasowania
podmiotu, w ktérym odbywa praktyke
w sektorze / rynku, zna specyfike
blizszego i dalszego otoczenia
podmiotu

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

UMIEJETNOSCI

11P_U01

potrafi pozyskiwaé informacje z
literatury, baz danych i innych Zrédel;
potrafi integrowaé uzyskane
informacje, dokonywa¢ ich
interpretacji a takze wyciaga¢ wnioski
oraz formulowac i uzasadniac opinie

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U02

potrafi pracowa¢ indywidualnie i w
zespole; umie oszacowac czas
potrzebny na realizacj¢ zleconego
zadania, potrafi opracowaé i
zrealizowa¢ harmonogram prac
zapewniajacych dotrzymanie
terminow

P6U_U

P6S_UW
P6S_UO

P6S_UW
P6S_UO

11P_U03

potrafi opracowa¢ dokumentacj¢
dotyczaca realizacji zadania
inzynierskiego przygotowac tekst
zawierajacy omowienie wynikdw
realizacji tego zadania

P6U_U

P6S_UW
P6S_UK

P6S_UW
P6S_UK

11P_U04

potrafi przygotowac i przedstawi¢
krétka prezentacj¢ poswigcona
wynikom realizacji zadania
inzynierskiego

P6U_U

P6S_UW
P6S_UK

P6S_UW
P6S_UK

11P_U05

posiuguje si¢ jezykiem angielskim w
stopniu wystarczajacym do
porozumiewania si¢ i czytania ze
zrozumieniem literatury branzowej,
kart katalogowych, instrukcji obstugi,
dokumentacji urzadzen i narzedzi
informatycznych oraz podobnych
dokumentéw

P6U_U

P6S_UW
P6S_UK

T1P_U06

ma umiej¢tnos¢ samoksztalcenia sig,
mig¢dzy innymi w celu podnoszenia
kompetencji zawodowych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U07

potrafi wykorzysta¢ poznane metody i
modele matematyczne a takze
symulacje komputerowe do analizy i
oceny dzialania analogowych i

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW




cyfrowych uktadéw elektronicznych,
analizy sygnaldow i prostych systemow
przetwarzania sygnaléw stosujac
odpowiednie techniki sprzgtowe i
programowe; potrafi interpretowaé
uzyskane wyniki i wyciagga¢ wnioski

11P_U0S

potrafi zaprojektowac,
zaimplementowaé, utrzymywa¢ rdzne
repozytoria danych, szczegblnie
relacyjne bazy danych wybranych
dostawcdw; zarzadza dostgpem;
manipuluje danymi i ich strukturami
za pomoca j¢zyka zapytan w trybie
interakcyjnym poprzez systemy
zarzgdzania bazami danych oraz w
trybie osadzonym w tworzonych
aplikacjach uzytkowych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U09

potrafi poréwnac projektowe, w tym
zadania programistyczne ze wzgledu
na zadane kryteria uzytkowe i
ekonomiczne (intuicyjnosc
uzytkowania, szybkos¢ dzialania,
koszt, itp.)

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

I1P_U10

potrafi posluzy¢ si¢ wlasciwie
dobranymi srodowiskami
programistycznymi, symulatorami
oraz narz¢dziami komputerowego
wspomagania projektowania do
symulacji, projektowania i weryfikacji
clementow i uktadéw elektronicznych
oraz prostych systemow
elektronicznych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

1P_U11

potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢
symulacj¢ a takze ekstrakcjg
podstawowych parametrow
charakteryzujacych systemy
mikroprocesorowe i komputerowe

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U12

potrafi zaprojektowac,
implementowac i stosowa¢ wydajne
techniki algorytmiczne, wybierac
odpowiednie metody sztucznej
inteligencji dla konkretnych
praktycznych probleméw
obliczeniowych, budowa¢ sieci
neuronowe dla konkretnego problemu,
tworzy¢ systemy ekspertowe z
wykorzystaniem logiki rozmytej;
potrafi przedstawi¢ uzyskane wyniki
w formie graficznej i liczbowej,
dokonac¢ ich interpretacji i wyciggaé
wiasciwe wnioski

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U13

potrafi tworzy¢ desktopowe i
internetowe komponenty
programowe, takze multimedialne,
oraz kompletne aplikacje uzytkowe w
wybranym srodowisku
programowania, takze z
wykorzystaniem gotowych
komponentéw i szablonow
programowych zgodnie ze wzorcem
architektonicznym

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U14

potrafi dokonaé krytycznej analizy
sposobu funkcjonowania i dobra¢
proces testowania elementow
oprogramowania, algorytmow, baz
danych, sieci komputerowych,
projektowanych interfejséw

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW




graficznych

I1P_UI5

potrafi sformutowac specyfikacje
prostych systeméw informatycznych
na poziomie realizowanych funkcji a
takze z wykorzystaniem jezykdw
opisu sprzetu

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_UI6

potrafi zaprojektowac systemy
informatyczne, sieci, urzadzenia
informatycznej kontroli proceséw z
uwzglednieniem kryteriow
uzytkowych i ekonomicznych
uzywajac wlasciwych technik, metod i
narzedzi

P6U_U

P6S_UW
P6S_UK

P6S_UW
P6S_UK

T1P_U17

potrafi korzysta¢ z kart katalogowych
i not aplikacyjnych w celu dobrania
odpowiednich komponentow
projektowanych systemdw i ukladdw

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_UI18

potrafl, zgodnie z zadana
specyfikacja, zaprojektowac prosty
system komputerowy oraz wstgpnie
oszacowac jego koszty; potrafi go
zrealizowac, uruchomic i
przetestowaé

P6U_U

P6S_UW
P6S_UO

P6S_UW P6S_UO

11P_U19

potrafi oszacowa¢ koszty wstepne
oraz zaplanowac i zarzadza¢ w
stopniu podstawowym realizacjg
wykonania projektow
informatycznych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U20

potrafi zbudowaé, uruchomié i
przetestowaé system komputerowy
dostosowany do sprecyzowanych
wezedniej wymagan

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U21

potrafi konfigurowac urzadzenia
komunikacyjne w lokalnych
przewodowych i bezprzewodowych
sieciach teleinformatycznych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

1P_U22

potrafi programowac i projektowac w
poznanych $rodowiskach graficznych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U23

potrafi zbudowaé uruchomié i
przetestowac z wyspecyfikowanych
elementéw serwer sieciowy,
bazodanowy, WWW w oparciu o
poznane sieciowe systemy operacyjne

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U24

stosuje zasady bezpieczenstwa i
higieny pracy

P6U_U

P6S_UU
P6S_UW

P6S_UU
P6S_UW

11P_U25

potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i
narzgdzi stuzacych do rozwiazywania
prostych zadan inzynierskich
typowych dla informatyki oraz
wybiera¢ i stosowa¢ wlasciwe metody
i narzedzia

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U26

potrafi, przy formulowaniu i
rozwiazywaniu zadan, obejmujacych
projektowanie elementdw i systemow
informatycznych, dostrzegac ich
aspekty pozatechniczne, w tym
srodowiskowe, ekonomiczne i prawne

P6U_U

P6S_UW
P6S_UK

P6S_UW
P6S_UK

1P_U27

potrafi programowacé proste systemy
wbudowane; podnosi¢ niezawodnosé
systemu wbudowanego z
wykorzystaniem niezbednej
dokumentacji

P6U_U

P6S5_UW

P6S_UW




11P_U28

sporzadza plan negocjacji, przewiduje
postgpowanie wspdlnegocjatora,
organizuje odpowiednie warunki do
prowadzenia negocjacji i mediacji;
rozwigzuje problemy pojawiajace si¢
podczas prowadzenia negocjacji i
mediacji

P6U_U

P6S_UO

P6S_UO

11P_U29

potrafl zaprojektowa¢, skonfigurowaé
prosta sie¢ i nia administrowac,
potrafi konfigurowaé, zabezpieczaé i
udostgpniaé podstawowe uslugi
sieciowe, posiada umiejetnosé
wykrywania i diagnostyki problemow
pojawiajgcych si¢ w sieci oraz ich
rozwigzywania

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

I1P_U30

potrafi méwi¢ o zagadnieniach
informatycznych zrozumiatym
Jjezykiem

P6U_U

P6S_UO

P6S_UO

I1P_UP31

Potrafi wspélpracowa¢ z czlonkami
zespolu pracowniczego w podmiocie
w ktdrym realizuje praktyke przy
wykonywaniu czynnosci
zawodowych, nawet o zlozonym
charakterze

P6U_U

P6S_UU
P6S_UO

[1P_UP32

Potrafi zaplanowaé pracg wlasng w
podmiocie w Ktérym realizuje
praktyke oraz doprowadzi¢ do
osiagnigcia zamierzonych celow,
nawet w warunkach nie w pelni
przewidywalnych

P6U_U

P6S_UU
P6S_UO

P6S_UU
P6S_UO

11P_UP33

Potrafi rozwigzywaé zadania /
problemy pojawiajace si¢ w
srodowisku pracy, takze w warunkach
nie w pelni przewidywalnych

P6U_U

P6S_UU

I1P_UP34

Potrafi pozyskiwa¢ dane, tworzy¢
informacje i zastosowac zdobyta
wiedz¢ w dzialaniach praktycznych w
podmiocie w ktérym realizuje
praktyke z uzyciem krytycznej analizy
i syntezy tych informacji

P6U_U

P6S_UU
P6S_UW

P6S_UU
P6S_UW

11P_UP35

Potrafi krytycznie oceni¢ efektywnosé
wiasnych dziatan wykonywanych
podczas praktyki wykorzystujge do
tego celu wlasciwe metody i narzedzia

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

KOMPETENCJE SPOLECZNE

11P_KO1

rozumie potrzebg i zna mozliwosci
cigglego doksztalcania si¢ (studia
drugiego i trzeciego stopnia, studia
podyplomowe i kursy), podnoszenia
kompetencji zawodowych, osobistych
i spolecznych

P6U_K

P6S_KK
P6S_KR

11P_K02

ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie
pozatechniczne aspekty i skutki
dziatalnosci inzyniera-informatyka, w
tym jej wplyw na srodowisko i
zwigzang z tym odpowiedzialnos¢ za
podejmowane decyzje

P6U_K

P6S_KO
P6S_KR

[1P_KO03

ma swiadomos¢ waznosci zachowania
w sposob profesjonalny,
przestrzegania zasad etyki zawodowej
i poszanowania réznorodnosci
pogladéw i kultur

P6U_K

P6S_KO
P6S_KR

[1P_K04

ma $wiadomo$¢ odpowiedzialnosci za
prace wlasng oraz gotowos¢
podporzadkowania si¢ zasadom pracy

P6U_K

P6S_KO
P6S_KR




w zespole i podnoszenia
odpowiedzialnosci za wspdlnie
realizowane zadania

11P_KO05 potrafi mysle¢ i dziala¢ w sposéb P6U_K P6S_KO
przedsigbiorczy
I11P_KO06 identyfikuje problemy zwiazane z P6U_K P6S_KO

prowadzeniem negocjacji i mediacji;
rozwigzuje problemy pojawiajace sig
podczas prowadzenie negocjacji i
mediacji; dba o zachowanie poczucia
wlasnej wartosci uczestnikow
negocjacji i mediacji; jest wrazliwy na
potrzeby psychologiczne i rzeczowe
uczestnikdw negocjacji i mediacji; jest
otwarty na zasadne propozycje
uczestnikow mediacji i negocjacji

[1P_KO07 ma $wiadomos¢ roli spolecznej P6U_K P6S_KR
absolwenta uczelni technicznej, a
zwlaszcza rozumie potrzebg
formulowania i przekazywania
spoleczenistwu - m.in. przez srodki
masowego przekazu - informacji i
opinii dotyczacych osiagnigé
informatyki i innych aspektéw
dzialalnodci inzyniera informatyka;
podejmuje starania, aby przekazac
takie informacje i opinie w sposéb
powszechnie zrozumialy

[1P_KP08 Jest zdolny do porozumiewaniasi¢z | P6U_K P6S_KO
osobami bedacymi i niebedacymi P6S_KR
specjalistami w danej dziedzinie,
jasno i przejrzyscie przekazuje
komunikaty czlonkom zespolu i
potencjalnym klientom

11P_KP09 Umie przewidzie¢ konsekwencje P6U_K P6S_KO
podejmowanych dziatan w
odniesieniu do postawionych celow
podmiotu w ktérym odbywa praktyke,
mysli i dziala w sposéb
przedsigbiorczy

I1P_KP10 Podejmuje dzialania na rzecz nowych | P6U_K P6S_KK
rozwigzan, probleméw, proceséw P6S_KR
poznawczych i praktycznych
wystepujacych w podmiocie, w
ktorym odbywa praktyke i potrafi je
zaprezentowa¢ w Srodowisku

pracodawcy

I1P_KP11 Postepuje w sposob odpowiedzialny i | P6U_K P6S_KO
etyczny podczas odbywania praktyki P6S_KR
dbajac o dorobek i tradycje zawodu

P K12 Podczas odbywania praktyki P6U_K P6S_KR

podejmuje dziatania na rzecz rozwoju
osobistego i zawodowego

Legenda:

[1P — kierunkowe efekty uczenia sig (I — kierunek Informatyka; 1 — studia pierwszego stopnia; P — profil
praktyczny)

W — kategoria wiedzy

_U — kategoria umiegjetnosci

_K — kategoria kompetencji spotecznych

P (po podkresiniku)- efekty dla praktyk zawodowych

1, 2, 3 i kolejne — numer efektu uczenia sig¢

Stosowane opisy przedstawione ponizej - zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektdw uczenia si¢ dla




kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz.U.p0z.2218).

P6S_WG

charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie wiedzy: zakres i glebia — kompletno$¢ perspektywy poznawczej i zaleznosci.

P6S_WK

charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie wiedzy: kontekst — uwarunkowania, skutki.

P6S_UW

charakterystyka drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie umiejgtnosci: wykorzystanie wiedzy— rozwigzywane problemy i wykonywane
zadania.

P6S_UK

charakterystyka drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie umiejetnosci: komunikowanie si¢ - odbieranie i tworzenie wypowiedzi,
upowszechnianie wiedzy w §rodowisku naukowym i postugiwanie sie j. obcym.

P6S_UO

charakterystyka drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie umiejetnosci: organizacja pracy — planowanie i praca zespolowa.

P6S_UU

charakterystyka drugiego stopnia efektow uczenia sig¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie umiejetnosci: uczenie si¢ — planowanie wlasnego rozwoju i rozwoju innych
0s0b.

P6S_KK

charakterystyka drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie kompetencji spolecznych: ocena — krytyczne podejscie.

P6S_KO

charakterystyka drugiego stopnia efektdw uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie kompetencji spolecznych: odpowiedzialno$¢ - wypelnianie zobowigzan
spolecznych i dzialanie na rzecz interesu publicznego.

P6S_KR

charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sig dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie kompetencji spolecznych: rola zawodowa- niezaleznos¢ i rozwdj etosu.

Odniesienie do charakterystyk uniwersalnych pierwszego stopnia na poziomie 6
Zgodnie z zalgcznikiem do Ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie kody
Kwalifikacji (Dz. U. 22016, poz. 64)

Efekty wiedzy: student zna i rozumie: | Roéznorodne, ztozone uwarunkowania

W zaawansowanym stopniu- fakty, teorie,

metody oraz zlozone zaleznosci migdzy nimi. P6U_W

prowadzonej dzialalnosci.

Efekty umiej¢tnoscei: student potrafi:

Innowacyjnie wykonywa¢ zadania oraz
rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy
w zmienionych i nie w petni
przewidywalnych warunkach.

Samodzielnie planowa¢ wiasne uczenie si¢
przez cale zycie.

Komunikowa¢ si¢ z otoczeniem, uzasadnia¢
swoje stanowisko.

P6U_U

Kultywowania i upowszechniania wzorow
wiadciwego postgpowania w srodowisku
pracy i poza nim.

Efekty kompetencji: student jest Samodzielnego podejmowania decyzji, P6U K

gotow do: krytycznej oceny dzialan wlasnych, dzialan
zespoldw, ktérymi Kieruje i organizacji, w
ktorych uczestniczy, przyjmowania
odpowiedzialnosci za skutki tych dzialan.

SPOSOBY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA W

Prowadzacy okre$la szczegolowe efekty uczenia sig i forme ich weryfikacji, a nastgpnie umieszcza je w
karcie przedmiotu. Osiagnigcie wszystkich efektow uczenia sie okreslonych dla poszczegdlnych zaje¢ oznacza

realizacje¢ zalozonej koncepcji ksztalcenia na prowadzonym kierunku. Weryfikacja i ocena efektow uczenia sig

TRAKCIE CALEGO CYLKU KSZTALCENIA:

osiaganych przez studenta w trakcie calego cyklu ksztalcenia odbywa sig poprzez:




1
2)
3)
4)
5)
6)

7)

oceng biezacego przygotowania studenta do zajeé, aktywno$¢é na zajeciach;

prace zaliczeniowe (kolokwia, sprawdziany, referaty, prezentacje, projekty);

egzaminy (egzamin ustny, pisemny itp.);

praktyki studenckie (zgodnie z regulaminem praktyk);

proces dyplomowania (zgodnie z regulaminem studidw);

badanie karier zawodowych absolwentéw — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu
uzyskanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych i ich przydatnosci na rynku pracy;

badanie opinii pracodawcdw — opiniowanie przez pracodawcéw/interesariuszy programow studiow, w

tym zakiadanych efektéw uczenia si¢ i metod ich weryfikowania.

Formy i metody prowadzenia zajeé oraz kryteria oceny i jej skladowe okresla karta przedmiotu.

KIEROWNIK
7 AKLADUANFORMATYKI

dr Rob r(fomaszewski



