OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PROGRAMU STUDIOW
dla naboru 2024/2025

1. WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH

2. KIERUNEK STUDIOW: informatyka

3. PROFIL KSZTALCENIA: praktyczny

4. POZIOM KSZTALCENIA: studia drugiego stopnia

5. FORMA STUDIOW: stacjonarna i niestacjonarna

6. TYTUL ZAWODOWY NADAWANY ABSOLWENTOM: magister inzynier

7. PRZYPORZADKOWANIE DO DZIEDZIN NAUKI: nauki inzynieryjno-techniczne

8. PRZYPORZADKOWANIE DO DYSCYPLIN NAUKOWYCH (wedtug punktow ECTS) WRAZ ZE WSKAZANIEM
DYSCYPLINY WIODACEJ (min. 50% pkt ECTS):

Punkty ECTS

Nazwa kierunku: informatyka

liczba %
informatyka techniczna i telekomunikacja — dyscyplina wiodaca 90 100
9. SUMARYCZNE WSKAZNIKI CHARAKTERYZUJACE PROGRAM STUDIOW:
WARTOSC
L.p. NAZWA WSKAZNIKA Forma Forma
stacjonarna|niestacjonarna

1. | Liczba semestréw i punktdw ECTS konieczna do ukoriczenia studiow 3/90 3/90

2. | taczna liczba godzin zajec 1236 918

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajeé
3. | prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub 37 27
innych oséb prowadzacych zajecia

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom ksztattujgcym

4, - L 78 78
umiejetnosci praktyczne
taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajeé
z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych — w przypadku
5. | kierunkow studiéw przyporzgdkowanych do dyscyplin w ramach 5 5
dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spotfeczne
6. | taczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru 36 36
7. | taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana praktykom zawodowym 18 18
8. | Wymiar praktyk zawodowych 480 480
9 W przypadku stacjonarnych studidw pierwszego stopnia i jednolitych i i
" | studiéow magisterskich liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego
10 taczna liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod 199 121

i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Zasady i formy odbywania praktyk zawodowych okresla szczegéfowo program praktyk.



10. KONCEPCJA | CELE KSZTALCENIA ORAZ SYLWETKA ABSOLWENTA

Studia na kierunku informatyka trwajg trzy semestrow i s prowadzone na poziomie studiow drugiego
stopnia o profilu praktycznym. Studia sg w petni kompatybilne ze strategig rozwoju Uczelni.

Koncepcja ksztatcenia na kierunku informatyka jest ukierunkowana na zapewnienie studentom
przygotowania do przysztej pracy w dziedzinie IT, faczac glteboky wiedze teoretyczng z umiejetnosciami
praktycznymi, niezbednymi w dynamicznie rozwijajacej sie branzy technologicznej. Zapewnia studentom
wszechstronne przygotowanie w zakresie najnowszych technologii z wykorzystaniem metod sztucznej
inteligencji, tworzenia aplikacji internetowych i mobilnych, umiejetnosci dobierania narzedzi
programistycznych do zadan projektowych oraz dostarczajg wiedze i umiejetnosci z zakresu informatyki
stosowanej. Program studiow skupia sie na tworzeniu interaktywnych witryn internetowych
i zaawansowanych aplikacji mobilnych, co stanowi fundament praktycznych umiejetnosci studentow.
Studenci zdobywajg zaawansowang wiedze z takich obszaréw jak metody optymalizacji, systemy baz danych,
testowanie i automatyzacja oprogramowania, sztuczna inteligencja, chmura obliczeniowa oraz rozwdj
aplikacji internetowych. Do przedmiotow wybieralnych nalezg programowanie frontendowe i backendowe,
technologie devops, zarzadzanie procesem wytwarzania oprogramowania, programowanie w chmurze
obliczeniowej, technologie big data, wirtualna rzeczywisto$é, projektowanie i prototypowanie stron
internetowych, analityka internetowa i optymalizacja oraz kryptografia stosowana. Studenci uczg sie takze
analizy wymagan i architektury oprogramowania i tworza zespotowy projekt informatyczny. Dopetnieniem
ksztatcenia sg przedmioty z nauk humanistycznych i spotecznych, tj. zagadnienia spoteczne informatyki
i prowadzenie dziatalnosci gospodarczej. Dopetnieniem wyksztatcenia uzyskiwanego przez studentow na
kierunku informatyka jest znajomos$¢ jezyka obcego na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego, w tym umiejetno$¢ postugiwania sie jezykiem branzowym. Zajecia w formie
wyktadéw mogg by¢ prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc¢.

Cele ksztatcenia skupiajg sie na trzech gtéwnych obszarach:

e wiedza, w ramach ktérej student zna i rozumie wybrane fakty, zjawiska, metody i teorie naukowe,
obejmujace zaawansowang wiedze ogdlng i szczegdétowa oraz ich praktyczne zastosowania
w informatyce, jak réwniez zna i rozumie dylematy wspdtczesnej cywilizacji oraz ekonomiczne,
prawne i etyczne aspekty zawodu informatyka.

e umiejetnosci: w ramach ktérych potrafi wykorzystywaé wiedze do rozwigzywania skomplikowanych
probleméw i innowacyjnego dziatania w nieprzewidywalnych warunkach, potrafi dobierac
i analizowaé informacje, stosowac¢ oraz dostosowywaé metody i narzedzia, w tym zaawansowane
technologie oraz komunikowac sie w réznorodnych grupach, zarzadzac¢ zespotem, samodzielne uczy¢
sie i motywowac innych do rozwoju.

e kompetencje spoteczne: w ramach ktoérych jest gotéw do krytycznej oceny wiedzy, rozumienia jej
znaczenia w rozwigzywaniu probleméw, zaangazowania spotecznego, przedsiebiorczosci,
odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych z poszanowaniem etyki oraz dbatosci o tradycje
zawodu.

Absolwent kierunku informatyka uzyskuje tytut magistra inzyniera i posiada zaawansowang wiedze
techniczng i praktyczne umiejetnosciami do pracy w firmach informatycznych zajmujacych sie budowa,
wdrazaniem i konserwacjg narzedzi i systemdéw informatycznych, w organizacjach, w ktérych takie narzedzia
i systemy sg wykorzystywane oraz do prowadzenia dziatalnosci gospodarczej. Posiada réwniez kompetencje
spoteczne, niezbedne do pracy zespotowej, komunikacji z klientami i uzytkownikami oraz przestrzegania etyki
zawodowej. Absolwent studiéw drugiego stopnia na kierunku informatyka jest przygotowani do podjecia
studiéw trzeciego stopnia lub studidw podyplomowych.

Opracowanie: mgr inz. Piotr Lichograj



