OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PROGRAMU STUDIOW

dla naboru 2024/2025

1. WYDZIAt NAUK TECHNICZNYCH

2. KIERUNEK STUDIOW: informatyka

3. PROFIL KSZTALCENIA: praktyczny

4. POZIOM KSZTALCENIA: studia pierwszego stopnia

5. FORMA STUDIOW: stacjonarna i niestacjonarna

6. TYTUL ZAWODOWY NADAWANY ABSOLWENTOM: inzynier

7. PRZYPORZADKOWANIE DO DZIEDZIN NAUKI: nauki inzynieryjno-techniczne

8. PRZYPORZADKOWANIE DO DYSCYPLIN NAUKOWYCH (wedtug punktow ECTS) WRAZ ZE WSKAZANIEM
DYSCYPLINY WIODACEJ (min. 50% pkt ECTS)

Punkty ECT
Nazwa kierunku: informatyka - ey 5
liczba %
informatyka techniczna i telekomunikacja — dyscyplina wiodgca 210 100
9. SUMARYCZNE WSKAZNIKI CHARAKTERYZUJACE PROGRAM STUDIOW
WARTOSC
Lp NAZWA WSKAiNlKA Forma Forma
stacjonarna |niestacjonarna
1. | Liczba semestrow i punktdw ECTS konieczna do ukonczenia studiow 7/210 7/210
2. | taczna liczba godzin zajed 3231 2154
taczna liczba punktow ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach zajeé
3. | prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub 111 64
innych oséb prowadzacych zajecia
4 taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom ksztattujgcym 186 186
" | umiejetnosci praktyczne
taczna liczba punktow ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach zajeé
z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych — w przypadku
5. | kierunkéw studiéw przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach 5 5
dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne
6. | taczna liczba punktéw ECTS przyporzagdkowana zajeciom do wyboru 102 102
. taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana praktykom 36 36
" | zawodowym
8. | Wymiar praktyk zawodowych 960 960
9 W przypadku stacjonarnych studidw pierwszego stopnia i jednolitych 60
" | studidw magisterskich liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego
10, T_aczna. liczba god.zm zajec pquvadzonych z wykorzystaniem metod 754 409
i technik ksztatcenia na odlegtosc

Zasady i formy odbywania praktyk zawodowych okresla szczegétowo program praktyk.




10. KONCEPCJA | CELE KSZTALCENIA ORAZ SYLWETKA ABSOLWENTA

Studia na kierunku informatyka trwajg siedem semestrow i sg prowadzone na poziomie studidow pierwszego
stopnia o profilu praktycznym. Studia sg w petni kompatybilne ze strategiag rozwoju Uczelni.

Koncepcja ksztatcenia na kierunku informatyka zapewnia studentom wszechstronne przygotowanie
w obszarze najnowszych technologii oraz umiejetnosci projektowania, implementacji i zarzagdzania systemami
informatycznymi. Szczegdlny nacisk ktadziony jest na wykorzystanie metod sztucznej inteligencji w réznych
dziedzinach informatyki. Ksztatcenie jest prowadzone w jednym z trzech modutéw. Modut programowania
i technologii mobilnych skupia sie na tworzeniu aplikacji na rézne platformy mobilne iintegracji z systemami
informatycznymi. Technologie internetowe i grafika komputerowa to modut rozwijajgcy umiejetnosci w zakresie
tworzenia aplikacji webowych, interfejséw uzytkownika oraz grafiki. Sieci komputerowe i cyberbezpieczeristwo
oferujg wiedze z zakresu budowania i administrowania sieciami oraz metod ochrony przed cyberzagrozeniami.
Kazdy modut zapewnia wszechstronne przygotowanie do pracy w specjalizowanym obszarze informatyki,
uwzgledniajgc potrzeby dynamicznie rozwijajgcego sie rynku IT. Wspdtpraca z przedsiebiorstwami z branzy
informatycznej umozliwia zdobycie praktycznych doswiadczen poprzez praktyki i staze zawodowe, co przyczynia
sie do lepszego zrozumienia potrzeb rynku oraz dostosowania programu studiow do wspétczesnych wymagan.
Wprowadzenie do programu studiéw elementéw sztucznej inteligencji pozwala na gtebsze zrozumienie potencjatu
i wyzwan zwigzanych z tg dziedzing, a takze przygotowuje studentow do pracy nad innowacyjnymi projektami
w przysztosci. Podczas studiow studenci taczg wiedze teoretyczng z praktycznymi potrzebami wspodtczesnej
informatyki. Dopetnieniem wyksztatcenia uzyskiwanego przez studentow na kierunku informatyka jest znajomos¢
jezyka obcego na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, w tym umiejetnosé
postugiwania sie jezykiem branzowym. Studia w formie stacjonarnej sy prowadzone jako studia dualne z udziatem
pracodawcy. Zajecia w formie wyktaddéw mogg by¢ prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé.

Cele ksztatcenia skupiaja sie na trzech gtdwnych obszarach:

e wiedza, w ramach ktorej student zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane fakty, obiekty i zjawiska
oraz dotyczace ich metody i teorie wyjasniajgce ztozone zaleznosci miedzy nimi, stanowigce wiedze z zakresu
informatyki oraz wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegétowej z programowania, grafiki i sieci
komputerowych, jak réwniez zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci zawodowej informatyka,

e umiejetnosci, w ramach ktdrych potrafi wykorzystywa¢ posiadang wiedze poprzez formutowanie
i rozwigzywanie ztozonych i nietypowe probleméw oraz potrafi wykonywac zadania w warunkach nie w petni
przewidywalnych, przez wtasciwy dobdr zrédet i informacji z nich pochodzacych, dokonywanie oceny,
krytycznej analizy i syntezy tych informacji, dobdr oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi, wtym
zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych, komunikowaé sie z otoczeniem z uzyciem
specjalistycznej terminologii, przedstawiac i oceniac opinie i stanowiska oraz dyskutowac o nich, jak rowniez
postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego,
planowac i organizowacd prace indywidualng oraz w zespole, wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach prac
zespotowych oraz samodzielnie planowac i realizowac¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie,

e kompetencje spoteczne, w ramach ktorych jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych
tresci, uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych i praktycznych oraz zasiegania
opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu wypetniania zobowigzan
spotecznych, wspdtorganizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego inicjowania dziatan na rzecz
interesu publicznego, myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy, odpowiedzialnego petnienia rol
zawodowych, w tym przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych oraz dbatosci
o dorobek i tradycje zawodu.

Absolwent kierunku informatyka uzyskuje tytut inzyniera i posiada zaawansowang wiedze techniczng
i praktyczne umiejetnosciami w zakresie nowoczesnych technologii informatycznych, w tym sztucznej inteligenciji.
Jest gotowy do efektywnego dziatania w dynamicznie zmieniajgcym sie sSrodowisku IT oraz jest przygotowany do
pracy w rdéznych sektorach branzy informatycznej, zarowno w roli tworcy i administratora systemow
informatycznych oraz do prowadzenia dziatalnosci gospodarczej. Posiada réwniez kompetencje spoteczne,
niezbedne do pracy zespotowej, komunikacji z klientami i uzytkownikami oraz przestrzegania etyki zawodowe;.
Absolwent studiéw pierwszego stopnia na kierunku informatyka jest przygotowani do podjecia studiéw drugiego
stopnia lub studiéw podyplomowych.
Opracowanie: mgr inz. Piotr Lichograj



