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Zatgcznik 1 do WSZJK (P1)

PROGRAM STUDIOW PIERWSZEGO STOPNIA — INFORMATYKA

dla naboru 2022/2023

WYDZIAt NAUK TECHNICZNYCH

KIERUNEK STUDIOW: informatyka

FORMA STUDIOW: stacjonarna

TYTUL ZAWODOWY NADAWANY ABSOLWENTOM: inzynier

PROFIL KSZTALCENIA: praktyczny

PRZYPORZADKOWANIE DO DZIEDZIN NAUKI: nauki inzynieryjno-techniczne

PRZYPORZADKOWANIE DO DYSCYPLIN NAUKOWYCH (wedtug punktéw ECTS) WRAZ ZE

WSKAZANIEM DYSCYPLINY WIODACEJ (min. 50% pkt ECTS):

Nazwa kierunku: informatyka

Punkty ECTS

liczba %
informatyka techniczna i telekomunikacja — dyscyplina wiodgca 210 100
Tabela 1. Sumaryczne wskazniki charakteryzujace program studiow
l.p. | NAZWA WSKAZNIKA WARTOSC
1. | Liczba semestréw i punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studidw 7/210
2. | taczna liczba godzin zajec 3336
3. | taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub 112
innych oséb prowadzacych zajecia
4. | taczna liczba punktéw ECTS przyporzagdkowana zajeciom ksztattujgcym 186
umiejetnosci praktyczne
5. | taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec
z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych — w przypadku
kierunkéw studiow przyporzagdkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne
6. | taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru 64
7. | taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana praktykom zawodowym 36
8. | Wymiar praktyk zawodowych 960
9. | W przypadku stacjonarnych studiéw pierwszego stopnia i jednolitych 60
studiéw magisterskich liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego
10. | taczna liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod 120
i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Zasady i formy odbywania praktyk zawodowych okresla szczegdétowo program praktyk.




KONCEPCJA | CELE KSZTALCENIA ORAZ SYLWETKA ABSOLWENTA

Studia na kierunku informatyka trwajg 7 semestréw. Odbywajg sie w trybie stacjonarnym
i konczg sie nadaniem tytutu zawodowego inzyniera. Studia pierwszego stopnia na kierunku
informatyka sg w petni kompatybilne z misjg i strategig rozwoju Uczelni.

Ksztatcenie odbywa sie na poziomie studidw pierwszego stopnia, profil praktyczny.
W ramach studidow pierwszego stopnia istnieje mozliwo$é dopasowania wtasnego profilu ksztatcenia
poprzez wybor przedmiotéw wybieralnych. Jest zapewniona swoboda w wyborze specjalnosci,
ktére wydajg sie mieé¢ najwiekszg warto$¢ praktyczng. Zaktad Informatyki w nowoczesny sposob
ksztatci inzynieréw informatyki na specjalnosciach strategicznych, kluczowych dla rozwoju
gospodarki i kraju. Wedtug raportu ewaluacyjnego dotyczgcego badania oceny zapotrzebowania
gospodarki na absolwentow szkét wyzszych kierunkéw matematycznych, przyrodniczych
i technicznych, w zakresie kierunkéw technicznych, to wtasnie m.in. informatyka cieszy sie
najwiekszym powodzeniem na rynku pracy.

Studia pierwszego stopnia na kierunku informatyka dostarczajg studentom zaréwno wiedze
z zakresu nowoczesnych technologii, jak i umiejetnosci tworzenia i administrowania systemami
informatycznymi, z zakresu programowania, systeméw mobilnych, grafiki komputerowej i szeroko
rozumianego cyberbezpieczenstwa, atakze kompetencje spoteczne, ktére utatwiajg
funkcjonowanie na rynku IT. Zatrudniona kadra dydaktyczna posiada szerokie doswiadczenie
praktyczne w branzy IT.

Po ukonczeniu studiéw absolwent bedzie dysponowat:

e wiedzg, w ramach ktérej student zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane fakty,
obiekty i zjawiska oraz dotyczgce ich metody i teorie wyjasniajgce ztozone zaleznosci miedzy
nimi, stanowigce podstawowg wiedze ogdlng z zakresu informatyki oraz wybrane
zagadnienia z zakresu wiedzy szczegdtowej z programowania, grafiki i sieci komputerowych,
jak réwniez zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalno$ci zawodowej informatyka,

e umiejetnosciami, w ramach ktdrych potrafi wykorzystywac¢ posiadang wiedze poprzez
formutowanie i rozwigzywanie ztozonych i nietypowe problemdw oraz potrafi wykonywac
zadania w warunkach nie w petni przewidywalnych, przez wtasciwy dobdr zrédet i informacji
z nich pochodzacych, dokonywanie oceny, krytycznej analizy i syntezy tych informacji, dobér
oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych technik
informacyjno-komunikacyjnych, komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej
terminologii, przedstawiac i oceniac opinie i stanowiska oraz dyskutowad o nich, jak réwniez
postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego, planowad iorganizowaé prace indywidualng oraz w zespole, wspodtdziataé
zinnymi osobami w ramach prac zespotowych oraz samodzielnie planowa¢ i realizowa¢
wiasne uczenie sie przez cate zycie,

e kompetencjami spotecznymi, w ramach ktérych jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej
wiedzy i odbieranych tresci, uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzaniem problemu wypetniania zobowigzan spotecznych,
wspoétorganizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego inicjowania dziatain na
rzecz interesu publicznego, myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy, odpowiedzialnego



petnienia rol zawodowych, w tym przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego
od innych oraz dbatosci o dorobek i tradycje zawodu.

Student moze wybra¢ nastepujace specjalnosci:

e programowanie i technologie mobilne —zgodnie z nazwa do gtéwnych kierunkéw ksztatcenia
w ramach tej specjalnosci naleza: nauka programowania, tworzenie aplikacji na urzgdzenia
mobilne w systemach Android, Windows, iOS oraz integracja aplikacji mobilnych z systemami
informatycznymi. Na tej specjalnosci uczymy zaréwno podstaw teoretycznych informatyki,
jak i efektywnego wykorzystywania technologii wspomagajgcych proces programowania,

e technologie internetowe i grafika komputerowa — wybierajgc tg specjalnos¢ student poznaje
jedng z najszybciej rozwijajacych sie dziedzin wspdfczesnej informatyki, poznaje tworzenie
i eksploatacje aplikacji internetowych, interfejséw uzytkownika oraz zagadnienia zwigzane
z tworzeniem grafiki komputerowej. Specjalno$¢ skupia sie na zagadnieniach zwigzanych
z Internetem, programowaniu www, technologiach multimedialnych, grafice komputerowej
i obrébce obrazow,

e sieci komputerowe i cyberbezpieczenstwo — w ramach tej specjalnosci student poznaje
zagadnienia zwigzane z programowaniem mikrokontroleréw, sieciowymi systemami
operacyjnymi, sieciami komputerowymi oraz zagadnienia z szeroko rozumianego
cyberbezpieczedstwa. Zdobyta wiedza pozwoli absolwentom zaréwno tworzyé szeroko
rozumiane sieci komputerowe, jak réwniez administrowac nimi i je zabezpieczac.

Na wszystkich oferowanych specjalnosciach gtéwny nacisk potozony jest na zdobycie
umiejetnosci praktycznych. Zajecia prowadzone sg gtéwnie przez osoby posiadajgce doswiadczenie
zawodowe w branzy IT. W toku studiéw studenci poznajg nowoczesne narzedzia informatyczne oraz
nabywajg umiejetnosci taczace wiedze teoretyczng z praktyka. Dopetnieniem wyksztatcenia
uzyskiwanego przez studentdéw na kierunku informatyka jest znajomosc jezyka obcego na wysokim
poziomie, co znacznie ufatwia podjecie pracy przez absolwentéw kierunku informatyka.

Rozwdj technik informacyjnych i powszechnie postepujgca globalizacja sg czynnikami, ktére
powodujg wzrost zainteresowania i znaczenia studidw o charakterze informatycznym. Rosngce
zapotrzebowanie na absolwentéw kierunkdéw studidow informatycznych jest uwarunkowane ciggtym
unowoczesnieniem gatezi przemystu, informatyzacjg infrastruktury urzedéw panstwowych czy
wykorzystaniem komputerdw jako narzedzi pracy w domu.

Absolwent kierunku informatyka jest przygotowany do pracy w firmach informatycznych
zajmujagcych sie budowg, wdrazaniem i konserwacjg narzedzi i systeméw informatycznych oraz
w innych firmach i organizacjach, w ktérych takie narzedzia i systemy sg wykorzystywane oraz do
prowadzenia wiasnego biznesu. Wspodtpracujemy z firmami z branzy IT, gdzie studenci odbywajg
praktyki zawodowe uczgc sie praktycznego wykorzystania wiedzy, a pracodawcy majg bezposredni
wptyw na ksztattowanie planu i programu studiow.

Po analizie programéw studiéw drugiego stopnia (magisterskich) na renomowanych
uczelniach zakres materiatu zostat tak dobrany, aby umozliwi¢ absolwentom kontynuacje nauki
i zdobycie tytutu magistra.



EFEKTY UCZENIA SIE ZAKLADANE DLA KIERUNKU INFORMATYKA, STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA,

PROFIL PRAKTYCZNY

Tabela odniesien efektow kierunkowych do charakterystyk 6 poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji

dla naboru 2022/2023

Odniesienie do charakterystyk 6
poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji

Symbol Symbol charakterystyk
Symbol uniwersalnych | drugiego stopnia PRK?
efektu Kierunkowe efekty uczenia sie charalfter\{styk kod  kod skfadnika
kierunkowego pOZIOMOW 1\ tadnika opisu PRK
w PRK - _
pierwszego opisu PRK —dot. )
stopnial .ko.mp.eten.c“
inzynierskich
WIEDZA
K_wo01 Zna i rozumie pojecia i metody podstawowych dziatéw PeU_W P6S_WG | P6S_WG
matematyki, metod numerycznych oraz zastosowania
praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
K_W02 Zna i rozumie pojecia i zastosowanie fizyki, w tym zjawiska PeU_W P6S_WG | P6S WG
fizyczne wystepujgce w elementach i uktadach elektronicznych
oraz w ich otoczeniu
K_wWo03 Zna i rozumie pojecia, metody i techniki w zakresie uktadéw PeU_W P6S_ WG | P6S WG
automatyki, elektroniki, elektrotechniki, miernictwa
elektronicznego oraz zastosowania praktyczne tej wiedzy
w dziatalnosci zawodowej
K_Wo04 Zna i rozumie pojecia, metody i techniki w zakresie analizy PeU_W P6S_ WG | P6S WG
i przetwarzania sygnatéw oraz struktury idziatania proceséw
sygnatowych oraz zastosowania praktyczne tej wiedzy
w dziatalnosci zawodowej
K_WO05 Zna i rozumie narzedzia programowe oraz aparature isprzet P6U_W P6S_WG | P6S_WG
stosowane przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich z zakresu
systemdéw  informatycznych  oraz  aspekty  wdrazania
i zarzadzania systemami informatycznymi w zaawansowanym
stopniu
K_Wo06 Zna i rozumie pojecia z zakresu informatyki, architektury PeU_W P6S_WG | P6S_WG
systemdédw komputerowych i bezpieczenstwa w systemach
informatycznych oraz zastosowania praktyczne tej wiedzy
w dziatalnos$ci zawodowej
K_wWo07 Zna i rozumie pojecia z zakresu implementacji wydajnych PeU_W P6S_WG | P6S_WG
algorytmoéw, metody i techniki stosowane w rozwigzywaniu
probleméw informatycznych w oparciu o teorie algorytmow,
struktury  danych isztuczng inteligencje w  stopniu
Zaawansowanym
K_wWo08 Zna i rozumie pojecia, metody i techniki stosowane PeU_W P6S_WG | P6S_WG
W rozwigzywaniu zadan informatycznych z zakresu baz danych,
z wykorzystaniem wybranych jezykdw programowania i
systemow baz danych w stopniu zaawansowanym
K_W09 Zna i rozumie pojecia, metody i techniki dotyczace sieci P6U_ W P6S WG | P6S WG

komputerowych w stopniu zaawansowanym oraz ich
projektowania, konfiguracji urzadzen, zabezpieczen sieci
i systemow operacyjnych architektury sieci komputerowych,
protokotdw komunikacyjnych, bezpieczenstwa i budowy
aplikacji sieciowych




K_W10

Zna i rozumie pojecia w stopniu zaawansowanym w zakresie
architektury i organizacji komputeréw, w tym systeméw
wieloprocesorowych, do projektowania systemow
komputerowych, systeméw  przemystowych oraz do
przetwarzania réwnolegtego informacji

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W11

Zna i rozumie pojecia, metody i techniki programowania, w tym
w jezykach wyzszego poziomu, zorientowanych obiektowo oraz
mechanizmy tworzenia interfejsow uzytkownika w stopniu
zaawansowanym oraz zastosowania praktyczne tej wiedzy w
dziatalnosci zawodowe;j

PeU_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W12

Zna i rozumie pojecia, metody i techniki programowania
sterownikdw PLC oraz mikrokontroleréow w oparciu o jezyki
niskiego i wysokiego poziomu w stopniu zaawansowanym oraz
zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci zawodowej

PeU_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W13

Zna i rozumie pojecia, metody i techniki zwigzane
z administracjg serwerami www, ich czynnikami sktadowymi
oraz systemami zarzgdzania trescig w stopniu zaawansowanym
oraz zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci
zawodowej

PeU_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W14

Zna i rozumie pojecia i metody zwigzane z technikami
multimedialnymi, technikami grafiki komputerowej,
przetwarzania i kompresji obrazéw, interfejséw uzytkownika w
stopniu zaawansowanym oraz zastosowania praktyczne tej
wiedzy w dziatalnosci zawodowej

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W15

Zna i rozumie najnowsze trendy rozwojowe, procesy zwigzane z
cyklem zycia urzadzen, systeméw informatycznych i
oprogramowania oraz zastosowania praktyczne tej wiedzy w
dziatalnosci zawodowej

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W16

Zna i rozumie pojecia z zakresu zarzadzania iprowadzenia
dziatalno$ci gospodarczej i podstawowe zasady tworzenia
i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci w zawodzie
informatyka oraz zasady bezpieczeristwa i higieny pracy

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

K_W17

Zna i rozumie podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne
iinne  uwarunkowania réinych rodzajow dziatalnosci
zawodowej w pracy informatyka, takze pozatechniczne, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci
przemystowej i prawa autorskiego

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

UMIEJETNOSCI

K_uo1

Potrafi wykorzystywa¢ posiadang wiedze poprzez wiasciwy
dobdr zrédet pozyskiwaé informacje z literatury, baz danych i
innych zrédet, dokonywac ich interpretacji, krytycznej analizy i
syntezy, opracowac dokumentacje dotyczaca realizacji zadania
inzynierskiego

P6U_U

P6S_UW
P6S_UK

P6S_UW
P6S_UK

K_U02

Potrafi planowaé i organizowa¢ prace indywidualng oraz
w zespole, wspoétdziata¢ z innymi osobami w ramach prac
zespotowych

P6U_U

P6S_UO

P6S_UO

K_U03

Potrafi postugiwa¢ sie jezykiem obcym na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, tgcznie
ze znajomoscig elementdw jezyka technicznego z zakresu
informatyki

P6U_U

P6S_UK

K_U04

Potrafi wykorzystywac posiadang  wiedze, modele
matematyczne, fizyczne, symulacje komputerowe do analizy
ioceny dziatania analogowych i cyfrowych ukfadéw

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW




elektronicznych, analizy sygnatéw i systemdéw przetwarzania
sygnatdéw  rozwigzujagc ztozone inietypowe problemy
w warunkach nie w petni przewidywalnych

K_U05

Potrafi zaprojektowaé i zaimplementowac relacyjng baze
danych oraz korzysta¢ z jej zasobdw w systemach
informatycznych formutujac i rozwigzujac zadania typowe dla
dziatalnosci zawodowe;j

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U06

Potrafi poréwnaé¢ zadania projektowe (programistyczne),
uzytkowe i ekonomiczne (intuicyjno$¢ uzytkowania, szybkosc¢
dziatania, koszt) stosujgc wtasciwe metody i narzedzia, w tym
zaawansowane techniki informacyjno — komunikacyjne

PeU_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U07

Potrafi postuzy¢ sie wiasciwie dobranymi $rodowiskami
programistycznymi, symulatorami oraz narzedziami
komputerowego wspomagania projektowania do planowania i
przeprowadzenia  symulacji, projektowania iweryfikacji
elementéw iukfadéw elektronicznych oraz systeméw
elektronicznych i mikroprocesorowych

PeU_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U08

Potrafi zaprojektowa¢, zaimplementowac i stosowac¢ wydajne
techniki algorytmiczne, wybiera¢ odpowiednie metody
sztucznej inteligencji dla konkretnych praktycznych probleméw
obliczeniowych, budowad sieci neuronowe dla konkretnego
problemu, tworzy¢ systemy ekspertowe z wykorzystaniem logiki
rozmytej rozwigzujac ztozone i nietypowe problemy

PeU_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U09

Potrafi tworzy¢ desktopowe i internetowe komponenty
programowe, multimedialne oraz zaawansowane aplikacje
uzytkowe w wybranym Srodowisku programowania, takze z
wykorzystaniem gotowych komponentéw i szablondéw
programowych zgodnie ze wzorcem architektonicznym

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U10

Potrafi sformutowac specyfikacje systemdw informatycznych na
poziomie realizowanych funkcji, atakze zwykorzystaniem
jezykdw opisu sprzetu

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U11

Potrafi zaprojektowad systemy informatyczne, sieci, urzadzenia
informatycznej kontroli proceséow z uwzglednieniem kryteriow
uzytkowych iekonomicznych uzywajac wihasciwych technik,
metod i narzedzi

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U12

Potrafi korzystac z kart katalogowych i not aplikacyjnych w celu
dobrania odpowiednich komponentéw projektowanych
systeméw i ukfadéw, dokonujac oceny, krytycznej analizy
i syntezy tych informacji

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U13

Potrafi zaprojektowac zgodnie z zadang specyfikacjg projekt
informatyczny, system komputerowy oraz oszacowaé
i zaplanowac jego koszty; potrafi go zrealizowaé¢, uruchomié
i przetestowac

P6U_U

P6S_UW
P6S_UO

P6S_UW
P6S_UO

K_Ul4

Potrafi konfigurowac urzadzenia komunikacyjne w lokalnych
przewodowych i bezprzewodowych sieciach
teleinformatycznych stosujgc wtasciwe metody i narzedzia

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U15

Potrafi projektowad i programowa¢ w poznanych srodowiskach
graficznych stosujgc wtasciwe metody i narzedzia

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U16

Potrafi zbudowaé, uruchomi¢ i przetestowac
z wyspecyfikowanych elementéw serwer sieciowy,
bazodanowy, www w oparciu o poznane sieciowe systemy
operacyjne z zastosowaniem wtasciwych metod i narzedzi

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW




K_U17 Potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedze do oceny przydatnosci PeU_U P6S_UW | P6S_UW
metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzywania zadan P6S_UO | P6S_UO
inzynierskich typowych dla informatyki oraz stosowaé zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy

K _U18 Potrafi dostrzega¢ aspekty pozatechniczne, w tym P6U_U P6S UW | P6S_UW
srodowiskowe, ekonomiczne i prawne przy formutowaniu P6S_UK P6S_UK
i rozwigzywaniu ztozonych i nietypowych probleméw
i wykonywaniu  zadan  nie  wpetni  przewidywalnych
obejmujacych  projektowanie elementéw i systemdéw
informatycznych

K_U19 Potrafi programowa¢ systemy wbudowane, podnosi¢ P6U_U P6S UW | P6S_UW
niezawodno$¢ systemu wbudowanego z wykorzystaniem
wtasciwej dokumentacji, metod i narzedzi

K_U20 Potrafi zaprojektowac, skonfigurowaé sie¢ i nig administrowac, P6U_U P6S UW | P6S_UW
konfigurowaé, zabezpieczaé¢ iudostepniaé ustugi sieciowe,
wykrywac i diagnozowac problemy pojawiajace sie w sieci oraz
proponowac ich rozwigzywania

K U21 Potrafi rozwigzywaé ztozone i nietypowe zadania/problemy P6U_U P6S_UU
pojawiajgce sie w Srodowisku pracy, krytycznie ocenié
efektywnosc whasnych dziatan, przedstawiac i oceniaé opinie

K _U22 Potrafi zastosowac zdobytg wiedze w dziataniach praktycznych PeU U P6S_UW | P6S UW
z uzyciem krytycznej analizy i syntezy tych informacji, planowac P6S UU | P6S UU
wtasny rozwoj

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO01 Jest gotdéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych P6U K P6S_KK
tresci, uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
probleméw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertow w  przypadku trudnosci z samodzielnym
rozwigzaniem problemu

K_K02 Jest gotdw do uznania pozatechnicznych aspektow i skutkow P6U_K P6S_KO
dziatalnos$ci inzyniera-informatyka, wypetniania zobowigzan
spotecznych, wspétorganizowania dziatalnosci na rzecz
srodowiska spotecznego

K_KO03 Jest gotow do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy, P6U_K P6S_KO
inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego

K_K04 Jest gotow do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w P6U_K P6S_KR
tym do przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego
od innych oraz dbatosci o dorobek i tradycje zawodu

'0dniesienie do charakterystyk uniwersalnych pierwszego stopnia na poziomie 6 Kody
Zgodnie z zatgcznikiem do Ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U.
z 2020, poz. 226, tj.)
Efekty wiedzy . . . C .
student zna W ?aawansowan.ym stopniu — fakty, .teorle, metody.oraTz z’fozo,n(.a zaleznosci miedzy nimi. P6U_W

. . Réznorodne, ztozone uwarunkowania prowadzonej dziatalnosci.

i rozumie:

Efekty Innowacyjnie wykonywaé zadania oraz rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy
umiejetnosci | w zmienionych i nie w petni przewidywalnych warunkach. P6U U
student Samodzielnie planowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie. -

potrafi: Komunikowa¢ sie z otoczeniem, uzasadniaé swoje stanowisko.
Efekty
kompetencji | Kultywowania i upowszechniania wzoréw wiasciwego postepowania w Srodowisku PEU K
student jest | pracy i poza nim. -
gotow do:




Samodzielnego podejmowania decyzji, krytycznej oceny dziatan witasnych, dziatan
zespotow, ktorymi kieruje i organizacji, w ktorych uczestniczy, przyjmowania
odpowiedzialnosci za skutki tych dziatan.

Stosowane opisy przedstawione ponizej — zgodnie z Rozporzgdzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyizszego z 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz.U.2018, poz. 2218).

P6S_WG charakterystyka drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie wiedzy: zakres i gtebia — kompletnosé perspektywy poznawczej i zaleznosci

P6S_WK charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie wiedzy: kontekst — uwarunkowania, skutki

P6S_UW charakterystyka drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie umiejetnosci: wykorzystanie wiedzy — rozwigzywane problemy i wykonywane zadania

P6S_UK charakterystyka drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie umiejetnosci: komunikowanie sie — odbieranie i tworzenie wypowiedszi,
upowszechnianie wiedzy w srodowisku naukowym i postugiwanie sie j. obcym

P6S_UO charakterystyka drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie umiejetnosci: organizacja pracy — planowanie i praca zespotowa

P6S_UU charakterystyka drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie umiejetnosci: uczenie sie — planowanie wtasnego rozwoju i rozwoju innych oséb

P6S_KK charakterystyka drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie kompetencji spotecznych: ocena — krytyczne podejscie

P6S_KO charakterystyka drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
w zakresie kompetencji spotecznych: odpowiedzialnos¢ — wypetnianie zobowigzan spotecznych
i dziatanie na rzecz interesu publicznego

P6S_KR charakterystyka drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK

w zakresie kompetencji spotecznych: rola zawodowa — niezaleznos¢ i rozwdj etosu

SPOSOBY WERYFIKACJI | OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA
W TRAKCIE CAtEGO CYKLU KSZTALCENIA

Prowadzgcy okresla szczegétowe efekty uczenia sie i forme ich weryfikacji, a nastepnie

umieszcza je w karcie przedmiotu. Osiggniecie wszystkich efektéw uczenia sie okreslonych dla

poszczegdblnych zajeé oznacza realizacje zatozonej koncepcji ksztatcenia na prowadzonym kierunku.

Weryfikacja i ocena efektow uczenia sie osigganych przez studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia

odbywa sie poprzez:

1) ocene biezgcego przygotowania studenta do zajeé, aktywnosc¢ na zajeciach;

2) prace zaliczeniowe (kolokwia, sprawdziany, referaty, prezentacje, projekty);

3) egzaminy (egzamin ustny, pisemny itp.);

4) praktyki zawodowe (zgodnie z programem praktyk);

5) proces dyplomowania (zgodnie z regulaminem studiow).

Egzaminy i zaliczenia sg przeprowadzane w warunkach kontrolowanej samodzielnosci.

Formy i metody prowadzenia zajec oraz kryteria oceny i jej sktadowe okresla karta przedmiotu.

OPraCcoOWaANIE: ...c.ccceerecreerersenrersennersnneesensersessasesssnsasessns




