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Zatgcznik 1 do WSZJK (P1)

PROGRAM STUDIOW PIERWSZEGO STOPNIA — INFORMATYKA
dla naboru 2021/2022

WYDZIAt NAUK TECHNICZNYCH

KIERUNEK STUDIOW: informatyka

FORMA STUDIOW: niestacjonarna

TYTUL ZAWODOWY NADAWANY ABSOLWENTOM: inzynier

PROFIL KSZTALCENIA: praktyczny

PRZYPORZADKOWANIE DO DZIEDZIN NAUKI: nauki inzynieryjno-techniczne
PRZYPORZADKOWANIE DO DYSCYPLIN NAUKOWYCH (wedtug punktéw ECTS) WRAZ ZE
WSKAZANIEM DYSCYPLINY WIODACEJ (min. 50% pkt ECTS):

Punkty ECTS
Nazwa kierunku: informatyka
liczba %
informatyka techniczna i telekomunikacja — dyscyplina wiodgca 210 100
Tabela 1. Sumaryczne wskazniki charakteryzujace program studiow
l.p. | NAZWA WSKAZNIKA WARTOSC
1. | Liczba semestréw i punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studidow 7 /210
2. | taczna liczba godzin zajeé 2181
3. | taczna liczba punktéw ECTS, jakag student musi uzyskaé w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub 65
innych oséb prowadzacych zajecia
4. | taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom ksztattujgcym 184
umiejetnosci praktyczne
5. | taczna liczba punktéw ECTS, jakag student musi uzyskaé w ramach zajeé
z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych — w przypadku 5
kierunkéw studidw przyporzgdkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne
6. taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru 66
7. | taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana praktykom zawodowym 36
8. | Wymiar praktyk zawodowych 960
9. | taczna liczba godzin zajeé prowadzonych z wykorzystaniem metod 78
i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Zasady i formy odbywania praktyk zawodowych okresla szczegétowo program praktyk.



KONCEPCJA | CELE KSZTAtCENIA ORAZ SYLWETKA ABSOLWENTA

Studia na kierunku Informatyka trwajg 7 semestréw. Odbywaja sie w trybie niestacjonarnym
i konczg sie nadaniem tytutu zawodowego inzyniera. Studia pierwszego stopnia na kierunku
Informatyka sg w petni kompatybilne z misjg i strategig rozwoju PSW.

Ksztatcenie odbywa sie na poziomie studidw pierwszego stopnia, profil praktyczny.
W ramach studidow pierwszego stopnia istnieje mozliwo$é dopasowania wtasnego profilu ksztatcenia
poprzez wybor przedmiotéw wybieralnych. Jest zapewniona swoboda w wyborze specjalnosci,
ktére wydajg sie mie¢ najwiekszg warto$¢ praktyczng. Zaktad Informatyki w nowoczesny sposdb
ksztatci inzynieréw informatyki na specjalnosciach strategicznych, kluczowych dla rozwoju
gospodarki i kraju. Wedfug raportu ewaluacyjnego dotyczgcego badania oceny zapotrzebowania
gospodarki na absolwentow szkét wyzszych kierunkéw matematycznych, przyrodniczych
i technicznych, w zakresie kierunkéw technicznych, to wtasnie m.in. Informatyka cieszy sie
najwiekszym powodzeniem na rynku pracy.
Na kierunku Informatyka oferowane sg specjalnosci:

e Programowanie i technologie mobilne,

e Technologie internetowe i grafika komputerowa,

e Sieci komputerowe i cyberbezpieczenstwo,

e Informatyka w biznesie.

Studia pierwszego stopnia na kierunku Informatyka dostarczajg studentom zaréwno wiedze

z zakresu nowoczesnych technologii, jak i umiejetnosci tworzenia i administrowania systemami
informatycznymi, z zakresu programowania, systeméw mobilnych, grafiki komputerowej, szeroko
rozumianego cyberbezpieczenstwa, narzedzi informatycznych wspomagajgcych procesy biznesowe
a takze kompetencje spoteczne, ktdre utatwiajg funkcjonowanie na rynku IT i biznesie. Zatrudniona
kadra dydaktyczna posiada szerokie doswiadczenie praktyczne w branzy IT. Po ukonczeniu studiéw
absolwent bedzie dysponowat:

- wiedza dotyczgca m.in.:

e najnowszych trenddéw rozwojowych tej dyscypliny,

e sposobu pozyskiwania informacji (z literatury, baz danych oraz innych dostepnych zrédet
w jezyku angielskim lub innym), analizy uzyskanych danych, wyciggania wnioskéw oraz
formutowania opinii,

e zagadnien z zakresu matematyki, fizyki, automatyki, elektroniki, elektrotechniki, analizy
i przetwarzania sygnatéw itd. niezbednych do formutowania i rozwigzywania zadan
inzynierskich,

e postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informatycznymi,

e podstaw programowania i metodyki programowania, technik algorytmicznych i wydajnych
struktur danych niezbednych do pisania aplikacji komputerowych,

e baz danych, sieci komputerowych oraz architektury i organizacji komputera, technologii
sieciowych, w tym architektury sieci komputerowych, bezpieczenstwa i budowy aplikacji
sieciowych,

e technik multimedialnych, technik grafiki komputerowej,



uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej i podstawowych zasad bezpieczenstwa i higieny
pracy zzakresu kierunku Informatyka, ochrony wtasnosci intelektualnej oraz prawa
patentowego, zasad tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci;

- umiejetnos$ciami w tym m.in:

administrowania  systemami i sieciami komputerowymi; projektowania sieci
komputerowych, postugiwania sie platformami systemowymi Windows, Linux i Unix,
programowania w jezykach C i C++, CH#, Java, PHP, HTML, wykorzystania algorytmow
i struktur danych do tworzenia programow,

postugiwania sie Srodowiskiem programistycznym, m.in. Eclipse, Microsoft Visual Studio,
Android Studio,

uzycia nowoczesnych technologii do tworzenia serwisow i aplikacji internetowych, tj. PHP,
JavaScript, ASP.NET,

administrowania i zarzagdzania systemami baz danych tj. Oracle, MySQL, projektowania baz
danych,

zaprojektowania i zbudowania systeméw informatycznych, sieci, aplikacji w srodowiskach
graficznych, bazodanowych, uzywajac wiasciwych technik, metod i narzedzi zgodnie
z zadang specyfikacja,

dostrzegania, przy rozwigzywaniu projektéw inzynierskich, ich aspektow pozatechnicznych,
w tym srodowiskowych, ekonomicznych i prawnych,

komunikowania o zagadnieniach informatycznych zrozumiatym jezykiem,

komunikowania sie w jezyku angielskim na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy;

- kompetencjami spotecznymi takimi jak m.in.:

rozumienie potrzeby poszerzania swojej wiedzy i praktycznych umiejetnosci w zakresie
zmian zachodzgcych w informatyce, zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie i podnoszenia
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych,

gotowos$é do odpowiedzialnej pracy w zespole, w tym zdolnos$¢ do podporzagdkowania sie
zasadom pracy w zespole, ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania,
gotowos$é do odpowiedzialnego petnienia roli zawodowej - jako przedstawiciel zawodu
informatyka — w tym przestrzegania zasad etyki zawodowej, rzetelnosci, bezstronnosci,
profesjonalizmu i etycznej postawy,

Swiadomos¢ waznosci i rozumienie pozatechnicznych aspektéw i skutkéw dziatalnosci
inzyniera-informatyka,

zdolnos¢ do dziatania w sposdb przedsiebiorczy.

Student moze wybra¢ nastepujace specjalnosci:

PROGRAMOWANIE | TECHNOLOGIE MOBILNE — zgodnie z nazwg do gtéwnych kierunkéw
ksztatcenia w ramach tej specjalnosci nalezg: nauka programowania, tworzenie aplikacji na
urzgdzenia mobilne w systemach Android, Windows, iOS oraz integracja aplikacji mobilnych
z systemami informatycznymi. Na tej specjalnosci uczymy zaréwno podstaw teoretycznych
informatyki, jak i efektywnego wykorzystywania technologii wspomagajgcych proces
programowania;



e TECHNOLOGIE INTERNETOWE | GRAFIKA KOMPUTEROWA - wybierajgc tg specjalnosé
student poznaje jedng z najszybciej rozwijajgcych sie dziedzin wspodtczesnej informatyki,
poznaje tworzenie i eksploatacje aplikacji internetowych, interfejséw uzytkownika oraz
zagadnienia zwigzane z tworzeniem grafiki komputerowej. Specjalnos¢ skupia sie na
zagadnieniach zwigzanych z |Internetem, programowaniu WWW, technologiach
multimedialnych, grafice komputerowej i obrébce obrazéw;

e SIECI KOMPUTEROWE | CYBERBEZPIECZENSTWO — w ramach tej specjalnosci student
poznaje zagadnienia zwigzane z programowaniem mikrokontroleréw, sieciowymi systemami
operacyjnymi, sieciami komputerowymi oraz zagadnienia z szeroko rozumianego
cyberbezpieczenstwa. Zdobyta wiedza pozwoli absolwentom zaréwno tworzyé szeroko
rozumiane sieci komputerowe jak réwniez administrowaé nimi i je zabezpiecza¢;

e |INFORMATYKA W BIZNESIE — w ramach tej specjalnosci student poznaje zagadnienia
zwigzane z informatyka w szeroko rozumianym biznesie. Na specjalnosci studenci nabedg
umiejetnosci praktycznego wykorzystania narzedzi informatycznych na potrzeby
wspomagania proceséw biznesowych. Zapoznajg sie m.in. z metodami i technikami analizy,
projektowania i wdrazania systeméw informacyjnych, aplikacjami biznesowymi, technologia
baz danych, metodami zarzadzania projektami informatycznymi a takze poznajg jezyki
programowania oraz podstawy ekonomii i zarzgdzania. Problemy rozwigzywane przez
studentdw w ramach studiéw przypadkéw pozwolg im zdoby¢ umiejetnosci analitycznego
myslenia, elastycznosci oraz samodzielnosci realizacji zadan przez informatykéw biznesu.
Na wszystkich oferowanych specjalnosciach gtéwny nacisk potozony jest na zdobycie

umiejetnosci praktycznych. Zajecia prowadzone sg gtdéwnie przez osoby posiadajace doswiadczenie
zawodowe w branzy IT. W toku studiow studenci poznajg nowoczesne narzedzia informatyczne oraz
nabywajg umiejetnosci taczace wiedze teoretyczng z praktyka. Dopetnieniem wyksztatcenia
uzyskiwanego przez studentéw na kierunku Informatyka jest znajomosé jezyka obcego na wysokim
poziomie, co znacznie ufatwia podjecie pracy przez absolwentéw kierunku Informatyka.

Rozwdj technik informacyjnych i powszechnie postepujgca globalizacja sg czynnikami, ktére
powodujg wzrost zainteresowania i znaczenia studiow o charakterze informatycznym. Rosnace
zapotrzebowanie na absolwentéw kierunkéw studiow informatycznych jest uwarunkowane ciggtym
unowoczesnieniem gatezi przemystu, informatyzacjg infrastruktury urzedéw panstwowych czy
wykorzystaniem komputerdw jako narzedzi pracy w domu.

Absolwent kierunku Informatyka jest przygotowany do pracy w firmach informatycznych
zajmujgcych sie budowg, wdrazaniem i konserwacjg narzedzi i systeméw informatycznych oraz
w innych firmach i organizacjach, w ktérych takie narzedzia i systemy sg wykorzystywane oraz do
prowadzenia wlasnego biznesu. Wspotpracujemy z firmami z branzy IT, gdzie studenci odbywajg
praktyki zawodowe uczac sie praktycznego wykorzystania wiedzy, a pracodawcy majg bezposredni
wptyw na ksztattowanie planu i programu studiow.

Po analizie programéw studidw drugiego stopnia (magisterskich) na renomowanych
uczelniach zakres materiatu zostat tak dobrany, aby umozliwi¢ absolwentom kontynuacje nauki
i zdobycie tytutu magistra.



EFEKTY UCZENIA SIE ZAKLADANE DLA KIERUNKU INFORMATYKA, STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA,
PROFIL PRAKTYCZNY

Tabela odniesien efektow kierunkowych do charakterystyk 6 poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji

(do naboru 2021/2022)
Odniesienie do charakterystyk 6
poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji
Symbol Symbol charakterystyk
Symbol uniwersalnych | drugiego stopnia PRK?
efektu Kierunkowe efekty uczenia sie charalfter\{styk kod  kod sktadnika
kierunkowego POZIOMOW - tadnika opisu PRK
w PRK - i
pierwszego opisu PRK —dot. )
stopniat .ko.mp?eten-CJl
inzynierskich
WIEDZA

K_Wo01 Ma wiedze w zakresie matematyki, obejmujgca logike P6U_ W P6S WG | P6S_ WG
i teorie mnogosci, algebre, analize matematyczng,

metody probabilistyczne, statystyke i metody
numeryczne — przydatng do formutowania i
rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z
informatyka

K_W02 Ma wiedze w zakresie fizyki, obejmujgcg mechanike, PeU_W P6S_WG | P6S WG
termodynamike, optyke, elektrycznos¢ i magnetyzm,
fizyke jadrowa oraz fizyke ciata statego, w tym wiedze
niezbedng do zrozumienia zjawisk fizycznych
wystepujagcych w  elementach i uktadach
elektronicznych oraz w ich otoczeniu

K_W03 Ma wiedze w zakresie uktadow automatyki, PeU_W P6S_ WG | P6S WG
elektroniki, elektrotechniki w szczegdélnosci dotyczaca
projektowania uktadéw elektrycznych i
elektronicznych oraz miernictwa elektronicznego

K_Wo04 Ma wiedze w zakresie analizy i przetwarzania P6U_W P6S_WG | P6S_WG
sygnatow w szczegdlnosci zwigzang z kodowaniem
sygnatéw, przetwarzaniem informacji oraz posiada
wiedze o strukturze i dziataniu proceséw DSP

K_WO05 Zna metody, techniki, narzedzia programowe oraz P6U_W P6S_WG | P6S_WG
aparature i sprzet stosowane przy rozwigzywaniu
prostych zadan inzynierskich z zakresu systeméw
informatycznych

K_WO06 Ma wiedze z zakresu informatyki i architektury P6U_W P6S_WG | P6S_WG
systeméw komputerowych, w tym wiedze zwigzang z
budowg komputera, systemami i operacjami logiki
binarnej, projektowaniem prostych algorytméw oraz
bezpieczenstwem w systemach informatycznych

K_Wo07 Ma uporzadkowang teoretycznie wiedze w zakresie PeU_W P6S_WG | P6S_WG
algorytmoéw i podstaw programowania niezbedng do
tworzenia prostych programoéw opartych o wydajne
algorytmy

K_W08 Ma uporzagdkowang, podbudowang teoretycznie PeU_W P6S_WG | P6S_WG
wiedze zwigzang z podstawami programowania i
metodykg programowania




K_WO09

Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze ogdélng zwigzang z systemami operacyjnymi,
ich struktura i sktadnikami

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W10

Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze z zakresu baz danych, a w szczegdlnosci wiedze
zwigzang z technikami tworzenia baz danych,
optymalizacjg, wybranymi jezykami i systemami baz
danych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_Wi11

Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze o0gdlng na temat sieci komputerowych
przewodowych i bezprzewodowych, a w szczegdlnosci
topologii sieci, protokotéw transmisji i urzadzen, takze
metrologii sieciowej i instalatorstwa

PeU_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W12

Ma wiedze w zakresie architektury i organizacji
komputera, w tym systeméw wieloprocesorowych,
niezbedna do projektowania systemow
komputerowych, systeméw przemystowych oraz do
przetwarzania réwnolegtego informacji

PeU_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W13

Ma wiedze w zakresie implementacji wydajnych
algorytmodw, technik algorytmicznych i ich zastosowan
w praktycznych problemach obliczeniowych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W14

Zna i rozumie zasady programowania w jezykach
wyiszego poziomu zorientowanych obiektowo,
wykorzystania kluczowych instrukcji, projektowania i
wykorzystywania klas i obiektéw, tworzenia
programow okienkowych i wielowatkowych, zna
mechanizmy tworzenia interfejséw uzytkownika; ma
wiedze na temat zasad tworzenia programéw w
jezykach C++, C#, Java z wykorzystaniem dodatkowych
bibliotek

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W15

ma wiedze zwigzang ze strukturami, technologiami i
jezykami programowania baz danych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W16

ma wiedze zwigzang z technikami programowania
sterownikéw PLC oraz mikrokontroleréw w oparciu o
jezyki niskiego i wysokiego poziomu

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W17

ma wiedze zwigzang z administracjg serwerami www
(PHP), ich czynnikami sktadowymi oraz CMS

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W18

ma wiedze w zakresie projektowania sieci (w tym
mobilnych i teleinformatycznych sieci
bezprzewodowych), konfiguracji urzadzen oraz
zabezpieczen sieci a takie sieciowych systemoéw
operacyjnych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W19

Ma wiedze zwigzang z technikami multimedialnymi,
technikami grafiki komputerowej 2D i 3D w
szczegolnosci obejmujgcy projektowanie 2D i 3D w
wybranych Srodowiskach programistycznych,
przygotowanie grafiki na potrzeby stron www,
produkcje i post produkcje filmowa

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W20

Orientuje sie w obecnym stanie i najnowszych
trendach rozwojowych w informatyce

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

K_W21

Ma wiedze na temat cyklu zycia urzadzen i systeméw
informatycznych

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK




K_W22 Ma wiedze niezbedng do rozumienia innych PeU_W P6S_WG | P6S_WG
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej, zna zasady bezpieczedstwa i higieny
pracy z zakresu kierunku Informatyka

K_W23 Ma wiedze w zakresie zarzadzania, w tym zarzgdzania P6U_W P6S_ WG | P6S_WG
jakoscig i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej P6S_ WK | P6S_WK

K_W24 Ma wiedze w zakresie ochrony wfasnosci P6U_W P6S_ WG | P6S_WG
intelektualnej oraz prawa patentowego P6S_ WK | P6S_WK

K_W25 Zna ogodlne zasady tworzenia i rozwoju form P6U_W P6S_WK | P6S_WK
indywidualnej przedsiebiorczosci

K_W26 Ma wiedze na temat technologii sieciowych, w tym P6U_W P6S_ WG | P6S_WG
architektury sieci komputerowych, protokotéow
komunikacyjnych, bezpieczennstwa i budowy aplikacji
sieciowych (np. TCP/IP, trasowanie, model klient-
serwer, protokoty kryptograficzne, typy atakéw
sieciowych, mechanizmy obronne)

K_W27 Posiada znajomo$¢ aktdw prawa wewnetrznego, P6U_ W P6S WG | P6S_ WG
wykorzystywanych w codziennej dziatalnosci jednostki P6S_WK | P6S_WK
/ podmiotu w ktérym odbywa praktyke (np.

Regulaminu organizacyjnego, struktury organizacji,
zasad bhp, zarzadzania informacjg niejawng)

K_W28 Posiada wiedze na temat uplasowania podmiotu, w P6U_ W P6S WG | P6S_ WG
ktorym odbywa praktyke w sektorze / rynku, zna P6S_WK | P6S WK
specyfike blizszego i dalszego otoczenia podmiotu

UMIEJETNOSCI

K_Uo1 Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych PeU U P6S_UW | P6S_UW
i innych Zrédet; potrafi integrowaé uzyskane
informacje, dokonywaé ich interpretacji a takie
wyciggac wnioski oraz formutowac i uzasadniaé opinie

K_U02 Potrafi pracowaé indywidualnie i w zespole; umie PeU_U P6S_UW | P6S_UW
oszacowal czas potrzebny na realizacje zleconego P6S_UO | P6S_UO
zadania, potrafi opracowa¢ i  zrealizowac
harmonogram prac zapewniajgcych dotrzymanie
termindéw

K_U03 Potrafi opracowac¢ dokumentacje dotyczaca realizacji PeU_U P6S_UW | P6S_UW
zadania inzynierskiego przygotowac tekst zawierajgcy P6S_UK P6S_UK
omowienie wynikéw realizacji tego zadania

K_U04 Potrafi przygotowacd i przedstawic krotkg prezentacje PeU_U P6S_UW | P6S_UW
poswiecong wynikom realizacji zadania inzynierskiego P6S_UK P6S_UK

K_U05 Opanowat umiejetnos¢ postugiwania sie jezykiem PeU_U P6S_UW
obcym zgodne z wymaganiami okreslonymi dla P6S_UK
poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego, facznie ze znajomoscig elementdéw
jezyka technicznego z zakresu informatyki

K_U06 Ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sie, miedzy innymi w PeU_U P6S_UW | P6S_UW
celu podnoszenia kompetencji zawodowych

K_U07 Potrafi wykorzysta¢ poznane metody i modele PeU_U P6S_UW | P6S_UW

matematyczne a takze symulacje komputerowe do
analizy i oceny dziatania analogowych i cyfrowych
uktaddéw elektronicznych, analizy sygnatow i prostych
systeméw  przetwarzania  sygnatdw  stosujac
odpowiednie techniki sprzetowe i programowe;




potrafi interpretowac¢ uzyskane wyniki i wyciggac
whioski

K_U08

Potrafi zaprojektowag, zaimplementowac,
utrzymywaé rdézne repozytoria danych, szczegdlnie
relacyjne bazy danych wybranych dostawcéw;
zarzadza dostepem; manipuluje danymi i ich
strukturami za pomoca jezyka zapytan w trybie
interakcyjnym poprzez systemy zarzgdzania bazami
danych oraz w trybie osadzonym w tworzonych
aplikacjach uzytkowych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U09

Potrafi poréwnac¢ projektowe, w tym zadania
programistyczne ze wzgledu na zadane kryteria
uzytkowe i ekonomiczne (intuicyjno$¢ uzytkowania,
szybkos$¢ dziatania, koszt, itp.)

PeU_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U10

Potrafi postuzy¢  sie  wiasciwie  dobranymi
srodowiskami programistycznymi, symulatorami oraz
narzedziami komputerowego wspomagania
projektowania do symulacji, projektowania i
weryfikacji elementéw i uktadéw elektronicznych oraz
prostych systeméw elektronicznych

PeU_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U11

Potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ symulacje a takze
ekstrakcje parametrow charakteryzujgcych systemy
mikroprocesorowe i komputerowe

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U12

Potrafi zaprojektowaé, implementowaé i stosowac
wydajne techniki algorytmiczne, wybieraé
odpowiednie metody sztucznej inteligencji dla
konkretnych praktycznych problemdw
obliczeniowych, budowaé sieci neuronowe dla
konkretnego problemu, tworzy¢ systemy ekspertowe
z wykorzystaniem logiki rozmytej; potrafi przedstawic
uzyskane wyniki w formie graficznej i liczbowej,
dokonac ich interpretacji i wyciggaé wtasciwe wnioski

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U13

Potrafi tworzy¢ desktopowe i internetowe
komponenty programowe, takze multimedialne, oraz
kompletne aplikacje uzytkowe w wybranym
srodowisku programowania, takze z wykorzystaniem
gotowych komponentéw i szablonéw programowych
zgodnie ze wzorcem architektonicznym

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U14

Potrafi dokonaé¢ krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania i dobra¢ proces testowania
elementéw oprogramowania, algorytmdéw, baz
danych, sieci komputerowych, projektowanych
interfejséw graficznych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U15

Potrafi sformutowac specyfikacje prostych systemoéw
informatycznych na poziomie realizowanych funkcji a
takze z wykorzystaniem jezykdow opisu sprzetu

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U16

Potrafi zaprojektowac systemy informatyczne, sieci,
urzadzenia informatycznej kontroli procesow z
uwzglednieniem kryteriow uzytkowych i
ekonomicznych uzywajgc wtasciwych technik, metod i
narzedzi

P6U_U

P6S_UW
P6S_UK

P6S_UW
P6S_UK




K_U17

Potrafi korzysta¢ z kart katalogowych i not
aplikacyjnych  w celu dobrania odpowiednich
komponentdéw projektowanych systemdw i uktaddéw

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U18

Potrafi, zgodnie z zadang specyfikacja, zaprojektowac
prosty system komputerowy oraz wstepnie oszacowac
jego koszty; potrafi go zrealizowaé, uruchomié i
przetestowac

P6U_U

P6S_UW
P6S_UO

P6S_UW
P6S_UO

K_U19

Potrafi oszacowac koszty wstepne oraz zaplanowac i
zarzadzac realizacjg wykonania projektéw
informatycznych

PeU_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U20

Potrafi zbudowaé, uruchomic¢ i przetestowaé system
komputerowy dostosowany do sprecyzowanych
wczesniej wymagan

PeU_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U21

Potrafi konfigurowaé urzadzenia komunikacyjne w
lokalnych przewodowych i bezprzewodowych sieciach
teleinformatycznych

PeU_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U22

Potrafi programowaé i projektowa¢ w poznanych
srodowiskach graficznych

PeU_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U23

Potrafi zbudowac¢ uruchomié i przetestowaé z
wyspecyfikowanych elementédw serwer sieciowy,
bazodanowy, WWW w oparciu o poznane sieciowe
systemy operacyjne

PeU_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U24

Stosuje zasady bezpieczeristwa i higieny pracy

PeU_U

P6S_UU
P6S_UW

P6S_UU
P6S_UW

K_U25

Potrafi ocenié¢ przydatnosé¢ metod i narzedzi stuzgcych
do rozwigzywania prostych zadan inzynierskich
typowych dla informatyki oraz wybierac¢ i stosowac
wtasciwe metody i narzedzia

PeU_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U26

Potrafi, przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan,
obejmujacych projektowanie elementéw i systemow
informatycznych, dostrzegac ich aspekty
pozatechniczne, w tym srodowiskowe, ekonomiczne i
prawne

P6U_U

P6S_UW
P6S_UK

P6S_UW
P6S_UK

K_U27

Potrafi programowacé proste systemy wbudowane;
podnosi¢ niezawodnos$¢ systemu wbudowanego z
wykorzystaniem niezbednej dokumentacji

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U28

Sporzadza plan negocjacji, przewiduje postepowanie
wspotnegocjatora; organizuje odpowiednie warunki
do prowadzenia negocjacji i mediacji; rozwigzuje
problemy pojawiajgce sie podczas prowadzenia
negocjacji i mediacji

P6U_U

P6S_UO

P6S_UO

K_U29

Potrafi zaprojektowaé, skonfigurowaé prostg sie¢ i nig
administrowac, potrafi konfigurowac, zabezpieczac i
udostepnia¢ ustugi sieciowe, posiada umiejetnosc
wykrywania i diagnostyki probleméw pojawiajgcych
sie w sieci oraz ich rozwigzywania

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

K_U30

Potrafi moéwi¢ o zagadnieniach informatycznych
zrozumiatym jezykiem

P6U_U

P6S_UO

P6S_UO

K_U31

Potrafi  wspdtpracowa¢ z cztonkami  zespotu
pracowniczego w podmiocie w ktérym realizuje
praktyke przy wykonywaniu czynnosci zawodowych,
nawet o ztozonym charakterze

P6U_U

P6S_UU
P6S_UO




K_U32

Potrafi zaplanowac¢ prace wiasng w podmiocie w
ktorym realizuje praktyke oraz doprowadzi¢ do
osiggniecia zamierzonych celéw, nawet w warunkach
nie w petni przewidywalnych

P6U_U

P6S_UU
P6S_UO

P6S_UU
P6S_UO

K_U33

Potrafi rozwigzywac zadania / problemy pojawiajace
sie w Srodowisku pracy, takze w warunkach nie w petni
przewidywalnych

PeU_U

P6S_UU

K_U34

Potrafi pozyskiwaé dane, tworzy¢ informacje i
zastosowa¢ zdobytg wiedze w  dziataniach
praktycznych w podmiocie w ktérym realizuje
praktyke z uzyciem krytycznej analizy i syntezy tych
informacji

PeU_U

P6S_UU
P6S_UW

P6S_UU
P6S_UW

K_U35

Potrafi krytycznie oceni¢ efektywnos¢ witasnych
dziatan wykonywanych podczas praktyki
wykorzystujgc do tego celu wilasciwe metody i
narzedzia

PeU_U

P6S_UW

P6S_UW

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_K01

Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego
doksztatcania sie (studia drugiego i trzeciego stopnia,
studia podyplomowe i kursy), podnoszenia
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych

P6U_K

P6S_KK
P6S_KR

K_K02

Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne
aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w
tym jej wptyw na srodowisko i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

P6U_K

P6S_KO
P6S_KR

K_KO03

Ma $wiadomo$é waznosci zachowania w sposdb
profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i
poszanowania réznorodnosci pogladdéw i kultur

P6U_K

P6S_KO
P6S_KR

K_K04

Ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace witasng
oraz gotowos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy
w zespole i podnoszenia odpowiedzialnosci za
wspolnie realizowane zadania

P6U_K

P6S_KO
P6S_KR

K_KO5

Potrafi mysle¢ i dziataé w sposdéb przedsiebiorczy

P6U_K

P6S_KO

K_K06

Identyfikuje problemy zwigzane z prowadzeniem
negocjacji i mediacji; rozwigzuje problemy pojawiajgce
sie podczas prowadzenie negocjacji i mediacji; dba o
zachowanie poczucia wtasnej wartosci uczestnikow
negocjacji i mediacji; jest wrazliwy na potrzeby
psychologiczne i rzeczowe uczestnikdw negocjacji i
mediacji; jest otwarty na zasadne propozycje
uczestnikdw mediacji i negocjacji

P6U_K

P6S_KO

K_K07

Ma s$wiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni
technicznej, a zwtaszcza rozumie potrzebe
formutowania i przekazywania spoteczenstwu — m.in.
przez sSrodki masowego przekazu — informacji i opinii
dotyczacych osiggnie¢ informatyki i innych aspektow
dziatalno$ci  inzyniera informatyka; podejmuje
starania, aby przekazaé takie informacje i opinie w
sposéb powszechnie zrozumiaty

P6U_K

P6S_KR

K_K08

Jest zdolny do porozumiewania sie z osobami
bedacymi i niebedacymi specjalistami w danej

P6U_K

P6S_KO
P6S_KR




dziedzinie, jasno i przejrzyscie przekazuje komunikaty
cztonkom zespotu i potencjalnym klientom

K_K09

Umie przewidzie¢ konsekwencje podejmowanych
dziatan w odniesieniu do postawionych celéw
podmiotu w ktérym odbywa praktyke, mysli i dziata w
sposob przedsiebiorczy

P6U_K | P6S_KO

K_K10

Podejmuje dziatania na rzecz nowych rozwigzan,
probleméw, proceséw poznawczych i praktycznych
wystepujacych w podmiocie, w ktérym odbywa
praktyke i potrafi je zaprezentowaé w sSrodowisku
pracodawcy

P6U_K P6S_KK

P6S_KR

K_K11

Postepuje w sposéb odpowiedzialny i etyczny podczas
odbywania praktyki dbajgc o dorobek i tradycje
zawodu

P6U_K P6S_KO

P6S_KR

K_K12

Podczas odbywania praktyki podejmuje dziatania na
rzecz rozwoju osobistego i zawodowego

P6U_K P6S_KR

!0dniesienie do charakterystyk uniwersalnych pierwszego stopnia na poziomie 6 Kody
Zgodnie z zatgcznikiem do Ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie
Kwalifikacji (Dz. U. z 2020, poz. 226, tj.)
Efekty . . . .
. W zaawansowanym stopniu — fakty, teorie, metody oraz ztozone zaleznosci
wiedzy . .
. | miedzy nimi. P6U_W
student zna i .. . . L , .
. Réznorodne, ztozone uwarunkowania prowadzonej dziatalnosci.
rozumie:

Efekty Innowacyjnie wykonywaé zadania oraz rozwigzywaé ztozone i nietypowe
umiejetnosci | problemy w zmienionych i nie w petni przewidywalnych warunkach. P6U U
student Samodzielnie planowad wtasne uczenie sie przez cate zycie. -

potrafi: Komunikowaé sie z otoczeniem, uzasadnia¢ swoje stanowisko.
Efekt Kultywowania i upowszechniania wzordw wtasciwego postepowania w

kom et:nc'i srodowisku pracy i poza nim.

studZnt 'esjt Samodzielnego podejmowania decyzji, krytycznej oceny dziatann wtasnych, | P6U_K
otow CjiO' dziatan zespotéw, ktorymi kieruje i organizacji, w ktdrych uczestniczy,

g " | przyjmowania odpowiedzialnosci za skutki tych dziatan.

Stosowane opisy przedstawione ponizej — zgodnie z Rozporzgdzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyizszego z 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz.U.2018, poz. 2218).

P6S_WG

charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w
zakresie wiedzy: zakres i gtebia — kompletnos¢ perspektywy poznawczej i zaleznosci.

P6S_WK

charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w
zakresie wiedzy: kontekst — uwarunkowania, skutki.

P6S_UW

charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w
zakresie umiejetnosci: wykorzystanie wiedzy— rozwigzywane problemy i wykonywane zadania.

P6S_UK | charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w
zakresie umiejetnosci: komunikowanie sie - odbieranie i tworzenie wypowiedszi,
upowszechnianie wiedzy w srodowisku naukowym i postugiwanie sie j. obcym.

P6S_UO | charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w
zakresie umiejetnosci: organizacja pracy — planowanie i praca zespotowa.

P6S_UU | charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w
zakresie umiejetnosci: uczenie sie — planowanie wtasnego rozwoju i rozwoju innych oséb.

P6S_KK | charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w

zakresie kompetencji spotecznych: ocena — krytyczne podejscie.




P6S_KO | charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w

zakresie kompetencji spotecznych: odpowiedzialnosé — wypetnianie zobowigzan spotecznych i
dziatanie na rzecz interesu publicznego.

P6S_KR | charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w

zakresie kompetencji spotecznych: rola zawodowa — niezalezno$é i rozwdj etosu.

SPOSOBY WERYFIKACJI | OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA W TRAKCIE
CALEGO CYKLU KSZTAtCENIA

Prowadzacy okresla szczegétowe efekty uczenia sie i forme ich weryfikacji, a nastepnie

umieszcza je w karcie przedmiotu. Osiggniecie wszystkich efektéw uczenia sie okreslonych dla
poszczegblnych zaje¢ oznacza realizacje zatozonej koncepcji ksztatcenia na prowadzonym kierunku
i uzyskanie efektéw kierunkowych. Weryfikacja i ocena efektéw uczenia sie osigganych przez
studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia odbywa sie poprzez:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

8)

ocene biezgcego przygotowania studenta do zajeé, aktywnosé na zajeciach;

prace zaliczeniowe (kolokwia, referaty, prezentacje, projekty);

egzaminy (egzamin ustny, pisemny itp.);

praktyki zawodowe - efekty uczenia sie uzyskiwane przez praktyki zawodowe s3g
dopetnieniem koncepcji ksztatcenia. Weryfikacja efektow nastepuje zgodnie z regulaminem
praktyk.

proces dyplomowania — poprzez prace dyplomowg weryfikuje sie zaktadane efekty uczenia
sie. Oceniana jest przez promotora i recenzenta (zgodnie z regulaminem studiéw).
osiggniecia két naukowych — informacja zwrotna poprzez uzyskiwane recenzje zewnetrzne
(publikacje naukowe, wystgpienia na konferencjach, przyznane stypendium).

badanie losdow absolwentéw — poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu
uzyskanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych i ich przydatnosci na rynku pracy,
badanie opinii pracodawcéw — opiniowanie przez pracodawcéw/interesariuszy programow
studiow, w tym zaktadanych efektéw uczenia sie i metod ich weryfikowania.

Dodatkowo podstawg oceny realizacji efektéw uczenia sie s3:

1)

2)

prace etapowe — realizowane przez studenta w trakcie studiéw takie jak: kolokwia, prace
zaliczeniowe, projekty, referaty, prezentacje.

egzaminy z przedmiotu (pytania przygotowane do egzaminu nie powinny wychodzi¢ poza
tresci zawarte w karcie przedmiotu realizowanych w ramach wyktadu).

Forma egzaminu: ustna, pisemna, okreslana jest przez prowadzgcego wyktad izawarta jest w karcie
przedmiotu.

a)

b)

3)

egzamin ustny powinien by¢ przeprowadzany w obecnosci innych studentéw lub
pracownikéw.

egzamin pisemny moze by¢ organizowany w formie testowej lub opisowej. Egzamin
przeprowadza sie w sali dydaktycznej, w ktorej jest mozliwe witasciwe rozlokowanie
studentdw, zapewniajgce komfort pracy i jej samodzielno$é. Prowadzacy egzamin ma prawo
przerwacé lub uniewazni¢ egzamin, w sytuacji gdy praca studenta nie jest samodzielna
(student korzysta z niedopuszczonych materiatéw, urzadzen i z pomocy innych oséb).
zaliczenie z oceng. Prowadzacy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej sktadowe
i uzasadnia ocene otrzymang przez studenta na zaliczeniu.

Formy i metody prowadzenia zajec oraz kryteria oceny i jej sktadowe okresla karta przedmiotu.



