Paristwowa Szkota Wy2sza
Im, Papieza Jana Pawta |l w Biatej Podlaskiej
WYDZIAE NAUKTECHNICZNYCH

21-500 Biata Podlaska

ul. Sidorska 95/97 PROGRAM STUDIOW
INFORMATYKA, studia pierwszego stopnia o profilu praktycznym
nabér 2020/2021

WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH

KIERUNEK STUDIOW: informatyka

FORMA STUDIOW: stacjonarne

LICZBA SEMESTROW: 7

TYTUL ZAWODOWY NADAWANY ABSOLWENTOM: inzynier

PROFIL KSZTALCENIA: praktyczny

PRZYPORZADKOWANIE DO DZIEDZIN NAUKI: nauki inzynieryjno-techniczne

o Ny e e e e

PRZYPORZADKOWANIE DO DYSCYPLIN NAUKOWYCH (wediug punktéw ECTS) WRAZ ZE
WSKAZANIEM DYSCYPLINY WIODACEJ (min. 50% pkt ECTS):

INFORMATYKA

Specjalnos¢: Programowanie i technologie mobilne
Specjalnos¢: Sieci komputerowe i cyberbezpieczenstwo
Specjalnos¢: Technologie internetowe i grafika komputerowa liczba %
Dyscyplina naukowa:

Punkty ECTS

informatyka techniczna i telekomunikacja 210 100

Tabela 1. Sumaryczne wskazniki charakteryzujgce program studiéw

l.p. | NAZWA WSKAZNIKA WARTOSC
1. | taczna liczba godzin zajec (bez praktyk) 2436
2. | taczna liczba punktow ECTS 210

3. | taczna liczba punktéw ECTS jakg student uzyskuje w ramach zajec 117
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych
0s6b prowadzacych zajecia

4. | Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajeé z dziedziny nauk 13
humanistycznych lub spotecznych (w wymiarze nie mniejszym niz 5 punktow
ECTS — w przypadku kierunkéw studiéw przypisanych do dyscyplin w ramach
dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne)

5. | Liczba punktéw ECTS, ktdrg student uzyskuje w ramach zaje¢ wybieranych (w 102
wymiarze nie mniejszym niz 30% punktow ECTS koniecznych do ukoriczenia (48,89%)
studiow)

6. | taczna liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec 184
ksztattujacych umiejetnosci praktyczne (w wymiarze wiekszym niz 50% liczby | (87,62%)
punktow ECTS koniecznych do ukoriczenia studiow)

7. | Wymiar praktyk zawodowych (w godzinach) 960
8. | taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach praktyk 36
zawodowych

Zasady i formy odbywania praktyk zawodowych okresla szczegétowo regulamin praktyk.



Koncepcja i cele ksztatcenia oraz sylwetka absolwenta (charakterystyka)

Studia na kierunku Informatyka trwajg 7 semestréw. Odbywaja sie w trybie stacjonarnym i koncza
sie nadaniem tytutu zawodowego inzyniera. Studia pierwszego stopnia na kierunku Informatyka s
w petni kompatybilne z misjq i strategig rozwoju PSW.

Ksztatcenie odbywa si¢ na poziomie studiéw pierwszego stopnia, profil praktyczny. W ramach
studiow pierwszego stopnia istnieje mozliwos¢ dopasowania wtasnego profilu ksztatcenia poprzez
wybor przedmiotéw wybieralnych. Jest zapewniona swoboda w wyborze specjalnosci, ktére wydajq
si¢ mie¢ najwigkszg wartos¢ praktyczna. Zaktad Informatyki w nowoczesny sposéb ksztatci
inzynierow informatyki na specjalnodciach strategicznych, kluczowych dla rozwoju gospodarki
i kraju. Wedtug raportu ewaluacyjnego dotyczacego badania oceny zapotrzebowania gospodarki na
absolwentow szkét wyzszych kierunkdw matematycznych, przyrodniczych i technicznych, w zakresie
kierunkéw technicznych, to wtasnie m.in. Informatyka cieszy sie najwiekszym powodzeniem na
rynku pracy.

Na kierunku Informatyka oferowane sg specjalnosci:

e Programowanie i technologie mobilne,
e Technologie internetowe i grafika komputerowa,
e Sieci komputerowe i cyberbezpieczerstwo

Studia pierwszego stopnia na kierunku Informatyka dostarczajg studentom zaréwno pogtebiong
wiedze zzakresu nowoczesnych technologii, jak i umiejetnoéci tworzenia i administrowania
systemami informatycznymi, z zakresu programowania, systeméw mobilnych, grafiki
komputerowej, szeroko rozumianego cyberbezpieczristwa, a takze kompetencje spoteczne, ktére
utatwiajg funkcjonowanie na rynku IT. Zatrudniona kadra dydaktyczna posiada szerokie
doswiadczenie praktyczne w branzy IT. Po ukoriczeniu studidw absolwent bedzie dysponowat:

- wiedzg dotyczgca m.in.:

e najnowszych trendow rozwojowych tej dyscypliny,

e sposobu pozyskiwania informacji (z literatury, baz danych oraz innych dostepnych zrédet
w jezyku angielskim lub innym), analizy uzyskanych danych, wyciggania wnioskéw oraz
formutowania opinii,

e zagadnien z zakresu matematyki, fizyki, automatyki, elektroniki, elektrotechniki, analizy
i przetwarzania sygnatéw itd. niezbednych do formutowania i rozwigzywania zadan
inzynierskich,

e postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informatycznymi,

e podstaw programowania i metodyki programowania, technik algorytmicznych i wydajnych
struktur danych niezbednych do pisania aplikacji komputerowych,

e baz danych, sieci komputerowych oraz architektury i organizacji komputera, technologii
sieciowych, w tym architektury sieci komputerowych, bezpieczeristwa i budowy aplikacji
sieciowych,

e technik multimedialnych, technik grafiki komputerowej,

e uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej i podstawowych zasad bezpieczerstwa i higieny
pracy zzakresu kierunku Informatyka, ochrony wtasnosci intelektualnej oraz prawa
patentowego, zasad tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci;



- umiejetnosciami w tym m.in:

e administrowania systemami i sieciami komputerowymi; projektowania sieci
komputerowych, postugiwania sie platformami systemowymi Windows, Linux i Unix,

® programowania w jezykach C i C++, C#, Java, PHP, HTML, wykorzystania algorytmoéw
i struktur danych do tworzenia programadw,

e postugiwania sie srodowiskiem programistycznym, m.in. Eclipse, Microsoft Visual Studio,
Android Studio,

® uzycia nowoczesnych technologii do tworzenia serwiséw i aplikacji internetowych, tj. PHP,
JavaScript, ASP.NET,

¢ administrowania i zarzadzania systemami baz danych tj. Oracle, MySQL, projektowania baz
danych,

e zaprojektowania i zbudowania systeméw informatycznych, sieci, aplikacji w $rodowiskach
graficznych, bazodanowych, uzywajac wtaéciwych technik, metod i narzedzi zgodnie
z zadang specyfikacjg,

* dostrzegania, przy rozwigzywaniu projektow inzynierskich, ich aspektéw pozatechnicznych,
w tym Srodowiskowych, ekonomicznych i prawnych,

¢ komunikowania o zagadnieniach informatycznych zrozumiatym jezykiem,

e komunikowania sie w jezyku angielskim na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy;

- kompetencjami spotecznymi takimi jak m.in.:

® rozumienie potrzeby poszerzania swojej wiedzy i praktycznych umiejetnosci w zakresie
zmian zachodzacych w informatyce, zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie i podnoszenia
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych,

e gotowos¢ do odpowiedzialnej pracy w zespole, w tym zdolnoé¢ do podporzadkowania sie
zasadom pracy w zespole, ponoszenia odpowiedzialnosci za wspélnie realizowane zadania,

* gotowos¢ do odpowiedzialnego petnienia roli zawodowej - jako przedstawiciel zawodu

informatyka — w tym przestrzegania zasad etyki zawodowej, rzetelnogci, bezstronnosci,
profesjonalizmu i etycznej postawy,

e Swiadomos¢ waznosci i rozumienie pozatechnicznych aspektéw i skutkéw dziatalnoéci
inzyniera-informatyka,

* zdolnos¢ do dziatania w sposéb przedsiebiorczy.

Student moze wybrac nastepujace specjalnosci:
e PROGRAMOWANIE | TECHNOLOGIE MOBILNE

zgodnie z nazwa do gtéwnych kierunkéw ksztatcenia w ramach tej specjalnosci naleza: nauka
programowania, tworzenie aplikacji na urzadzenia mobilne w systemach Android, Windows, iOS
oraz integracja aplikacji mobilnych z systemami informatycznymi. Na tej specjalnosci uczymy
zardwno podstaw teoretycznych informatyki, jak i efektywnego wykorzystywania technologii

wspomagajacych proces programowania.;

e TECHNOLOGIE INTERNETOWE | GRAFIKA KOMPUTEROWA

wybierajac tg specjalno$¢ student poznaje jednz z najszybciej rozwijajgcych sie dziedzin
wspotczesnej informatyki, poznaje tworzenie i eksploatacje aplikacji internetowych, interfejséw



uzytkownika oraz zagadnienia zwigzane z tworzeniem grafiki komputerowej. Specjalnos¢ skupia sie
na zagadnieniach zwigzanych z Internetem, programowaniu WWW, technologiach
multimedialnych, grafice komputerowej i obrébce obrazéw;

e SIECI KOMPUTEROWE | CYBERBEZPIECZENSTWO

w ramach tej specjalnoéci student poznaje zagadnienia zwigzane z programowaniem
mikrokontroler6w, sieciowymi systemami operacyjnymi, sieciami komputerowymi oraz zagadnienia
z szeroko rozumianego cyberbezpieczeristwa. Zdobyta wiedza pozwoli absolwentom zaréwno
tworzy¢ szeroko rozumiane sieci komputerowe jak réwniez administrowa¢ nimi i je zabezpieczac.

Na wszystkich oferowanych specjalnoéciach gtéwny nacisk potozony jest na zdobycie umiejetnosci
praktycznych. Zajecia prowadzone sg gtdwnie przez osoby posiadajgce doswiadczenie zawodowe w
branzy IT. W toku studiéw studenci poznaja nowoczesne narzedzia informatyczne oraz nabywajg
umiejetnosci taczace wiedze teoretyczng z praktyka. Dopetnieniem wyksztatcenia uzyskiwanego
przez studentow na kierunku Informatyka jest znajomos¢ jezyka obcego na wysokim poziomie, co
znacznie utatwia podjecie pracy przez absolwentéw kierunku Informatyka.

Rozwoj technik informacyjnych i powszechnie postgpujaca globalizacja sg czynnikami, ktére
powodujg wzrost zainteresowania i znaczenia studiéw o charakterze informatycznym. Rosnace
zapotrzebowanie na absolwentéw kierunkéw studidw informatycznych jest uwarunkowane ciggtym
unowoczesnieniem gatezi przemystu, informatyzacjg infrastruktury urzedéw panstwowych czy
wykorzystaniem komputerdéw jako narzedzi pracy w domu.

Absolwent kierunku Informatyka jest przygotowany do pracy w firmach informatycznych
zajmujacych sie budowa, wdrazaniem i konserwacja narzedzi i systeméw informatycznych oraz
winnych firmach iorganizacjach, w ktérych takie narzedzia i systemy s3 wykorzystywane.
Wspotpracujemy z firmami z branzy IT, gdzie studenci odbywaja praktyki zawodowe uczac sie
praktycznego wykorzystania wiedzy, a pracodawcy maja bezposredni wptyw na ksztattowanie planu
i programu studiow.

Po analizie programéw studiéw Il stopnia (magisterskich) na renomowanych uczelniach zakres
materiatu zostat tak dobrany, aby umozliwi¢ absolwentom kontynuacje nauki i zdobycie tytutu
magistra m.in. na Politechnice Lubelskie;j.



EFEKTY UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA

Tabela 2. Podstawowe informacje o kierunku studiéw

Jednostka organizacyjna prowadzaca
kierunek studiéw:

ZAKtAD INFORMATYKI

Nazwa kierunku: INFORMATYKA

Poziom ksztatcenia: STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA
Profil ksztatcenia: PRAKTYCZNY

:\t/)tslg’fljvaev::siowy uzyskiwany przez INZYNIER

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: POZIOM 6

Dziedzina/y nauki, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek:

NAUKI INZYNIERYJNO-TECHNICZNE,

Dyscyplina/y naukowa/e, do ktérych
odnoszg sie efekty uczenia sie:

INFORMATYKA TECHNICZNA | TELEKOMUNIKACJA,
AUTOMATYKA, ELEKTRONIKA | ELEKTROTECHNIKA,
INZYNIERIA SRODOWISKA, GORNICTWO | ENERGETYKA,
JEZYKOZNAWSTWO, MATEMATYKA, NAUKI FIZYCZNE,
NAUKI O KOMUNIKACJI SPOLECZNEJ | MEDIACH

Liczba semestréw:

7

Tabela odniesien efektéw kierunkowych do charakterystyk 6 poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji
(do naboru 2020/2021)

Odniesienie do charakterystyk 2 poziomu Polskiej
Ramy Kwalifikacji
Symbol charakterystyk drugiego
Symbol _Symbol stopnia PRK?
efektu Kierunkowe efekty uczenia sie uniwersalnych . .
Wierunkswege charakterystyk kod sktadnika opisu
poziomow w PRK | kod sktadnika PRK
- pierwszego opisu PRK sgot.
stopnial kompetenciji
inzynierskich
WIEDZA
11P_W01 ma wiedze w zakresie matematyki, P6U_W P6S_WG P6S_WG
obejmujaca logike i teorie mnogosci,
algebre, analize matematyczng, metody
probabilistyczne, statystyke i metody
numeryczne - przydatng do formutowania i
rozwigzywania prostych zadarn zwigzanych z
informatyka
11P_W02 ma wiedze w zakresie fizyki, obejmujgca PEU_W P6S_WG P6S_WG
mechanike, termodynamike, optyke,
elektryczno$¢ i magnetyzm, fizyke jgdrowa
oraz fizyke ciata statego, w tym wiedze
niezbedng do zrozumienia podstawowych
zjawisk fizycznych wystepujacych w
elementach i uktadach elektronicznych oraz
w ich otoczeniu




I11P_WO03

ma podstawowg wiedze w zakresie uktadéw
automatyki, elektroniki, elektrotechniki w
szczegblnosci  dotyczacg  projektowania
uktadow elektrycznych i elektronicznych
oraz miernictwa elektronicznego

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W04

ma wiedze w zakresie analizy i
przetwarzania sygnatéw w szczegéInosci
zwigzang z kodowaniem sygnatéw,
przetwarzaniem informacji oraz posiada
wiedzg o strukturze i dziataniu proceséw
DSP

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_WO05

zna  podstawowe metody, techniki,
narzedzia programowe oraz aparature i
sprzet stosowane przy rozwigzywaniu
prostych zadarn inzynierskich z zakresu
systeméw informatycznych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_WO06

ma wiedze z zakresu podstaw informatyki i
architektury systeméw komputerowych, w
tym wiedze zwigzang z budowa komputera,
systemami i operacjami logiki binarnej,
projektowaniem prostych algorytméw oraz
bezpieczerstwem w systemach
informatycznych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W07

ma uporzadkowang teoretycznie wiedze w
zakresie algorytmow i podstaw
programowania niezbedng do tworzenia
prostych programdw opartych o wydajne
algorytmy

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W08

ma uporzadkowana, podbudowana
teoretycznie wiedze zwigzang z podstawami
programowania i metodyka programowania

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W09

ma uporzadkowana, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlng zwigzang z
systemami operacyjnymi, ich strukturg i
sktadnikami

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W10

ma uporzadkowang, podbudowang
teoretycznie wiedze z zakresu baz danych, a
w szczegdlnosci wiedze zwigzang z
technikami tworzenia baz danych,
optymalizacjg, wybranymi jezykami i
systemami baz danych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W11

ma uporzgdkowang, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlna na temat sieci
komputerowych przewodowych i
bezprzewodowych, a w szczegdlnosci
topologii sieci, protokotéw transmisji i
urzadzen, takze metrologii sieciowej i
instalatorstwa

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W12

ma wiedze podstawowg w zakresie
architektury i organizacji komputera, w tym
systemoéw wieloprocesorowych, niezbedng
do projektowania systemoéw
komputerowych, systeméw przemystowych
oraz do przetwarzania rownolegtego
informacji

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W13

ma zaawansowang wiedze w zakresie
implementacji wydajnych algorytmoéw,
technik algorytmicznych i ich zastosowan w
praktycznych problemach obliczeniowych

PEU_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W14

zna i rozumie zasady programowania w
jezykach wyzszego poziomu
zorientowanych obiektowo, wykorzystania
kluczowych instrukcji, projektowania i
wykorzystywania klas i obiektéw, tworzenia
programow okienkowych i

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG




wielowatkowych, zna mechanizmy
tworzenia interfejséw uzytkownika; ma
wiedze na temat zasad tworzenia
programéw w jezykach C++, C#, Java z
wykorzystaniem dodatkowych bibliotek

11P_W15

ma szczegétowa wiedze zwigzang ze
strukturami, technologiami i jezykami
programowania baz danych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W16

ma szczegdtowa wiedze zwigzang z
technikami programowania sterownikdw
PLC oraz mikrokontroleréw w oparciu o
jezyki niskiego i wysokiego poziomu

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W17

ma zaawansowang wiedze zwigzang z
administracja serwerami www (PHP), ich
czynnikami sktadowymi oraz CMS

PEU_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W18

ma szczegdtowg wiedze w zakresie
projektowania sieci (w tym mobilnych i
teleinformatycznych sieci
bezprzewodowych), konfiguracji urzagdzen
oraz zabezpieczen sieci a takze sieciowych
systemow operacyjnych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W19

ma zaawansowang wiedze zwigzang z
technikami multimedialnymi, technikami
grafiki komputerowej 2D i 3D w
szczegdlnosci obejmujacy projektowanie 2D
i 3D w wybranych srodowiskach
programistycznych, przygotowanie grafiki
na potrzeby stron www, produkcje i post
produkcje filmowa

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W20

orientuje sie w obecnym stanie i
najnowszych trendach rozwojowych w
informatyce

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

11P_W21

ma elementarna wiedze na temat cyklu
zycia urzadzen i systemow informatycznych

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

11P_W22

ma podstawowg wiedze niezbedng do
rozumienia innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, zna
podstawowe zasady bezpieczeristwa i
higieny pracy z zakresu kierunku
Informatyka

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_W23

ma elementarng wiedze w zakresie
zarzadzania, w tym zarzadzania jakoscig i
prowadzenia dziatalnosci gospodarczej

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

11P_W24

ma elementarng wiedze w zakresie ochrony
wtasnosci intelektualnej oraz prawa
patentowego

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

11P_W25

zna ogodlne zasady tworzenia i rozwoju form
indywidualnej przedsiebiorczosci

P6U_W

P6S_WK

P6S_WK

11P_W26

ma wiedze na temat technologii sieciowych,
w tym architektury sieci komputerowych,
podstawowych protokotéw
komunikacyjnych, bezpieczeAstwa i budowy
aplikacji sieciowych (np. TCP/IP, trasowanie,
model klient-serwer, protokoty
kryptograficzne, typy atakéw sieciowych,
mechanizmy obronne)

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

11P_WP27

posiada znajomos¢ aktdéw prawa
wewnetrznego, wykorzystywanych w
codziennej dziatalnosci jednostki /
podmiotu w ktérym odbywa praktyke (np.
regulaminu organizacyjnego, struktury

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK




organizacji, zasad BHP, zarzgdzania
informacja niejawng)

11P_WP28

posiada wiedze na temat uplasowania
podmiotu, w ktérym odbywa praktyke w
sektorze / rynku, zna specyfike blizszego i
dalszego otoczenia podmiotu

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

UMIEJETNOSCI

11P_U01

potrafi pozyskiwaé informacje z literatury,
baz danych i innych Zrédet; potrafi
integrowac uzyskane informacje,
dokonywac ich interpretacji a takze
wyciggac wnioski oraz formutowad i
uzasadnia¢ opinie

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U02

potrafi pracowac indywidualnie i w zespole;
umie oszacowac czas potrzebny na
realizacje zleconego zadania, potrafi
opracowac i zrealizowaé harmonogram prac
zapewniajacych dotrzymanie termindéw

P6U_U

P6S_UW
P6S_UO

P6S_UW
P6S_UO

11P_U03

potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczaca
realizacji zadania inzynierskiego
przygotowac tekst zawierajacy omoéwienie
wynikéw realizacji tego zadania

PeU_U

P6S_UW
P6S_UK

P6S_UW
P6S_UK

11P_U04

potrafi przygotowac i przedstawic krotkg
prezentacje po$wigcong wynikom realizacji
zadania inzynierskiego

P6U_U

P6S_UW
P6S_UK

P6S_UW
P6S_UK

11P_U05

postuguje sie jezykiem angielskim w stopniu
wystarczajgcym do porozumiewania sie i
czytania ze zrozumieniem literatury
branzowej, kart katalogowych, instrukcji
obstugi, dokumentacji urzgdzen i narzedzi
informatycznych oraz podobnych
dokumentow

P6U_U

P6S_UW
P6S_UK

11P_U06

ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sie,
miedzy innymi w celu podnoszenia
kompetencji zawodowych

PeU_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U07

potrafi wykorzysta¢ poznane metody i
modele matematyczne a takze symulacje
komputerowe do analizy i oceny dziatania
analogowych i cyfrowych uktadéw
elektronicznych, analizy sygnatéw i prostych
systemow przetwarzania sygnatow stosujac
odpowiednie techniki sprzetowe i
programowe; potrafi interpretowac
uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski

P6U_U

PES_UW

P6S_UW

11P_U08

potrafi zaprojektowad, zaimplementowadé,
utrzymywac rézne repozytoria danych,
szczegolnie relacyjne bazy danych
wybranych dostawcéw; zarzadza dostepem;
manipuluje danymi i ich strukturami za
pomoca jezyka zapytan w trybie
interakcyjnym poprzez systemy zarzgdzania
bazami danych oraz w trybie osadzonym w
tworzonych aplikacjach uzytkowych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U09

potrafi pordwnaé projektowe, w tym
zadania programistyczne ze wzgledu na
zadane kryteria uzytkowe i ekonomiczne
(intuicyjnosé uzytkowania, szybko$é
dziatania, koszt, itp.)

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U10

potrafi postuzy¢ sie wtasciwie dobranymi
srodowiskami programistycznymi,
symulatorami oraz narzedziami
komputerowego wspomagania
projektowania do symulacji, projektowania

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW




i weryfikacji elementow i uktadow
elektronicznych oraz prostych systeméw
elektronicznych

11P_U11

potrafi zaplanowad i przeprowadzié
symulacje a takze ekstrakcje podstawowych
parametrow charakteryzujgcych systemy
mikroprocesorowe i komputerowe

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U12

potrafi zaprojektowac, implementowac i
stosowac wydajne techniki algorytmiczne,
wybiera¢ odpowiednie metody sztucznej
inteligencji dla konkretnych praktycznych
probleméw obliczeniowych, budowaé sieci
neuronowe dla konkretnego problemu,
tworzy¢ systemy ekspertowe z
wykorzystaniem logiki rozmytej; potrafi
przedstawi¢ uzyskane wyniki w formie
graficznej i liczbowej, dokonac ich
interpretacji i wyciggac¢ wiasciwe wnioski

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U13

potrafi tworzy¢ desktopowe i internetowe
komponenty programowe, takze
multimedialne, oraz kompletne aplikacje
uzytkowe w wybranym Srodowisku
programowania, takze z wykorzystaniem
gotowych komponentdw i szablonéw
programowych zgodnie ze wzorcem
architektonicznym

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U14

potrafi dokonac krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania i dobra¢ proces testowania
elementéw oprogramowania, algorytméw,
baz danych, sieci komputerowych,
projektowanych interfejséw graficznych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U15

potrafi sformutowaé specyfikacje prostych
systemdw informatycznych na poziomie
realizowanych funkcji a takze z
wykorzystaniem jezykéw opisu sprzetu

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U16

potrafi zaprojektowac systemy
informatyczne, sieci, urzgdzenia
informatycznej kontroli proceséw z
uwzglednieniem kryteridw uzytkowych i
ekonomicznych uzywajac wtasciwych
technik, metod i narzedzi

P6U_U

P6S_UW
P6S_UK

P6S_UW
P6S_UK

11P_U17

potrafi korzystac z kart katalogowych i not
aplikacyjnych w celu dobrania
odpowiednich komponentéw
projektowanych systemdw i uktadow

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U18

potrafi, zgodnie z zadana specyfikacja,
zaprojektowac prosty system komputerowy
oraz wstgpnie oszacowac jego koszty;
potrafi go zrealizowaé, uruchomic i
przetestowac

P6U_U

P6S_UW
P6S_UO

P6S_UW P6S_UO

11P_U19

potrafi oszacowac koszty wstepne oraz
zaplanowac i zarzadza¢ w stopniu
podstawowym realizacjg wykonania
projektéw informatycznych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U20

potrafi zbudowac, uruchomié i
przetestowac system komputerowy
dostosowany do sprecyzowanych wczeéniej
wymagan

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U21

potrafi konfigurowac urzgdzenia
komunikacyjne w lokalnych przewodowych
i bezprzewodowych sieciach
teleinformatycznych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

11P_U22

potrafi programowac i projektowaé w
poznanych $rodowiskach graficznych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW




11P_U23

potrafi zbudowac uruchomié i przetestowaé
z wyspecyfikowanych elementéw serwer
sieciowy, bazodanowy, WWW w oparciu o
poznane sieciowe systemy operacyjne

P6U_U P6S_UW

P6S_UW

11P_U24

stosuje zasady bezpieczeristwa i higieny
pracy

P6U_U P6S_UU
P6S_UW

P6S_UU
P6S_UW

11P_U25

potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi
stuzgcych do rozwigzywania prostych zadan
inzynierskich typowych dla informatyki oraz
wybieraé i stosowac wtasciwe metody i
narzedzia

P6U_U P6S_UW

P6S_UW

11P_U26

potrafi, przy formutowaniu i rozwigzywaniu
zadan, obejmujacych projektowanie
elementéw i systemdw informatycznych,
dostrzegac ich aspekty pozatechniczne, w
tym $rodowiskowe, ekonomiczne i prawne

P6U_U P6S_UW
P6S_UK

P6S_UW
P6S_UK

11P_U27

potrafi programowac proste systemy
wbudowane; podnosi¢ niezawodnosé
systemu wbudowanego z wykorzystaniem
niezbednej dokumentacji

P6U_U P6S_UW

P6S_UW

11P_U28

sporzadza plan negocjacji, przewiduje
postepowanie wspoétnegocjatora;
organizuje odpowiednie warunki do
prowadzenia negocjacji i mediacji;
rozwigzuje problemy pojawiajgce sie
podczas prowadzenia negocjacji i mediacji

P6U_U P6S_UO

P6S_UO

11P_U29

potrafi zaprojektowaé, skonfigurowaé
prosta sie¢ i nig administrowac, potrafi
konfigurowac, zabezpieczac i udostepniad
podstawowe ustugi sieciowe, posiada
umiejetnos¢ wykrywania i diagnostyki
problemdw pojawiajgcych sie w sieci oraz
ich rozwigzywania

P6U_U P6S_UW

P6S_UW

11P_U30

potrafi méwic o zagadnieniach
informatycznych zrozumiatym jezykiem

P6U_U P6S_UO

P6S_UO

11P_UP31

potrafi wspotpracowac z cztonkami zespotu
pracowniczego w podmiocie w ktérym
realizuje praktyke przy wykonywaniu
czynnosci zawodowych, nawet o ztozonym
charakterze

P6U_U P6S_UU
P6S_UO

11P_UP32

potrafi zaplanowac prace wtasng w
podmiocie w ktérym realizuje praktyke oraz
doprowadzi¢ do osiaggniecia zamierzonych
celéw, nawet w warunkach nie w petni
przewidywalnych

P6U_U P6S_UU
P6S_UO

P6S_UU
P6S_UO

11P_UP33

potrafi rozwigzywac zadania / problemy
pojawiajace sie w Srodowisku pracy, takze
w warunkach nie w petni przewidywalnych

P6U_U P6S_UU

11P_UP34

potrafi pozyskiwac dane, tworzy¢
informacje i zastosowac zdobytg wiedze w
dziataniach praktycznych w podmiocie w
ktérym realizuje praktyke z uzyciem
krytycznej analizy i syntezy tych informacji

P6U_U P6S_UU
P6S_UW

P6S_UU
P6S_UW

11P_UP35

potrafi krytycznie ocenié efektywnos$é
witasnych dziatarh wykonywanych podczas
praktyki wykorzystujgc do tego celu
witasciwe metody i narzedzia

PeU_U P6S_UW

P6S_UW

KOMPETEN

CJE SPOLECZNE

11P_KO1

rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego
doksztatcania sie (studia drugiego i
trzeciego stopnia, studia podyplomowe i
kursy), podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i spotecznych

P6U_K P6S_KK
P6S_KR




11P_KO02

ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie
pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci
inzyniera-informatyka, w tym jej wptyw na
$rodowisko i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje

P6U_K

P65_KO
P6S_KR

11P_K03

ma swiadomo$¢ waznosci zachowania w
sposéb profesjonalny, przestrzegania zasad
etyki zawodowej i poszanowania
réznorodnosci pogladdéw i kultur

P6U_K

P6S_KO
P6S_KR

11P_KO04

ma $wiadomo$¢ odpowiedzialnosci za prace
wiasng oraz gotowos¢ podporzadkowania
sie zasadom pracy w zespole i podnoszenia
odpowiedzialnosci za wspélnie realizowane
zadania

P6U_K

P6S_KO
P6S_KR

11P_KO5

potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposdb
przedsiebiorczy

P6U_K

P6S_KO

11P_K06

identyfikuje problemy zwigzane z
prowadzeniem negocjacji i mediacji;
rozwigzuje problemy pojawiajace sie
podczas prowadzenie negocjacji i mediacji;
dba o zachowanie poczucia wtasnej
wartosci uczestnikdw negocjacji i mediacji;
jest wrazliwy na potrzeby psychologiczne i
rzeczowe uczestnikdw negocjacji i
mediacji; jest otwarty na zasadne
propozycje uczestnikéw mediacji i
negocjacji

P6U_K

P6S_KO

11P_KO7

ma Swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta
uczelni technicznej, a zwtaszcza rozumie
potrzebe formutowania i przekazywania
spoteczeristwu - m.in. przez $rodki
masowego przekazu - informacji i opinii
dotyczacych osiggnigc informatyki i innych
aspektéw dziatalnosci inzyniera
informatyka; podejmuje starania, aby
przekazac takie informacje i opinie w
sposéb powszechnie zrozumiaty

P6U_K

P6S_KR

11P_KPO8

jest zdolny do porozumiewania sie z
osobami bedacymi i niebedacymi
specjalistami w danej dziedzinie, jasno i
przejrzyscie przekazuje komunikaty
cztonkom zespotu i potencjalnym klientom

P6U_K

P6S_KO
P6S_KR

11P_KPO9

umie przewidzie¢ konsekwencje
podejmowanych dziatari w odniesieniu do
postawionych celéw podmiotu w kt6rym
odbywa praktyke, mysli i dziata w sposéb
przedsiebiorczy

P6U_K

P6S_KO

11P_KP10

podejmuje dziatania na rzecz nowych
rozwigzan, problemdw, proceséw
poznawczych i praktycznych wystepujgcych
w podmiocie, w ktérym odbywa praktyke i
potrafi je zaprezentowac w $rodowisku
pracodawcy

P6U_K

P6S_KK
P6S_KR

11P_KP11

postgpuje w sposéb odpowiedzialny i
etyczny podczas odbywania praktyki dbajgc
o dorobek i tradycje zawodu

P6U_K

P6S_KO
P6S_KR

11P_KP12

podczas odbywania praktyki podejmuje
dziatania na rzecz rozwoju osobistego i
zawodowego

P6U_K

P6S_KR

Legenda:
11P_W
11P_U

I11P_K (po podkreélniku)
01, 02, 03 i kolejne

— kategoria wiedzy

— kategoria umiejetnosci

— kategoria kompetencji spotecznych
— numer efektu uczenia sie




Odniesienie do charakterystyk uniwersalnych pierwszego stopnia na poziomie 6 Kody
Zgodnie z zatacznikiem do Ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym
Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2020, poz. 226, tj.)

W zaawansowanym stopniu - fakty, teorie, metody oraz ztozone
zaleznosci miedzy nimi. P6U_W
Roznorodne, ztozone uwarunkowania prowadzonej dziatalnosci.
Innowacyjnie wykonywac zadania oraz rozwigzywac ztozone i
nietypowe problemy w zmienionych i nie w petni
przewidywalnych warunkach. P6U_U
Samodzielnie planowa¢ wiasne uczenie sie przez cate zycie.
Komunikowac sie z otoczeniem, uzasadnia¢ swoje stanowisko.
Kultywowania i upowszechniania wzoréw wtasciwego
postepowania w srodowisku pracy i poza nim.

Samodzielnego podejmowania decyzji, krytycznej oceny dziatan P6U_K
wtasnych, dziatan zespotéw, ktérymi kieruje i organizacji, w ktérych
uczestniczy, przyjmowania odpowiedzialnosci za skutki tych dziatan.

Efekty wiedzy
student zna i rozumie:

Efekty umiejetnosci
student potrafi:

Efekty kompetencji
student jest gotow do:

Stosowane opisy przedstawione ponizej — zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz.U.2018, poz. 2218).

P6S_WG | charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w zakresie
wiedzy: zakres i gtebia — kompletnos¢ perspektywy poznawczej i zaleznosci.

P6S_WK | charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w zakresie
wiedzy: kontekst — uwarunkowania, skutki.

P6S_UW | charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w zakresie
umiejetnosci: wykorzystanie wiedzy— rozwigzywane problemy i wykonywane zadania.

P6S_UK | charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w zakresie
umiejetnosci: komunikowanie si¢ - odbieranie i tworzenie wypowiedzi, upowszechnianie wiedzy w
srodowisku naukowym i postugiwanie sie j. obcym.

P6S_UO | charakterystyka drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w zakresie
umiejetnosci: organizacja pracy — planowanie i praca zespotowa.

P6S_UU | charakterystyka drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w zakresie
umiejetnosci: uczenie sie — planowanie wtasnego rozwoju i rozwoju innych o0séb.

P6S_KK charakterystyka drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w zakresie
kompetencji spotecznych: ocena — krytyczne podejscie.

P6S_KO | charakterystyka drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w zakresie
kompetencji spotecznych: odpowiedzialnos¢ - wypetnianie zobowigzan spotecznych i dziatanie na
rzecz interesu publicznego.

P6S_KR charakterystyka drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK w zakresie
kompetencji spotecznych: rola zawodowa- niezaleznosc¢ i rozwdj etosu.

SPOSOBY WERYFIKACJI | OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA W TRAKCIE
CALEGO CYKLU KSZTALCENIA (opis)

Prowadzacy okresla szczegdtowe efekty uczenia sie i forme ich weryfikacji, a nastepnie
umieszcza je w karcie przedmiotu. Osiggniecie wszystkich efektéw uczenia sie okreslonych dla
poszczegblnych zajec oznacza realizacje zatozonej koncepcji ksztatcenia na prowadzonym kierunku
i uzyskanie efektow kierunkowych. Weryfikacja i ocena efektéw uczenia sie osigganych przez
studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia odbywa sie poprzez:

1) ocene biezgcego przygotowania studenta do zajec, aktywnos$¢ na zajeciach;
2) prace zaliczeniowe (kolokwia, referaty, prezentacje, projekty);
3) egzaminy (egzamin ustny, pisemny itp.);



4)

5)
6)
7)

8)

praktyki zawodowe - efekty uczenia sie uzyskiwane przez praktyki zawodowe s3
dopetnieniem koncepcji ksztatcenia. Weryfikacja efektow nastepuje zgodnie z regulaminem
praktyk.

proces dyplomowania - poprzez prace dyplomowa weryfikuje sie zaktadane efekty uczenia
sig. Oceniana jest przez promotora i recenzenta (zgodnie z regulaminem studidw).
osiggniecia kot naukowych - informacja zwrotna poprzez uzyskiwane recenzje zewnetrzne
(publikacje naukowe, wystapienia na konferencjach, przyznane stypendium).

badanie loséw absolwentéw - poprzez uzyskiwanie informacji zwrotnych z zakresu uzyskanej
wiedzy, umiejgtnosci i kompetencji spotecznych i ich przydatnosci na rynku pracy,

badanie opinii pracodawcow - opiniowanie przez pracodawcéw/interesariuszy programoéw
studiow, w tym zaktadanych efektdw uczenia sie i metod ich weryfikowania.

Dodatkowo podstawg oceny realizacji efektéw uczenia sie sa:

1)

2)

prace etapowe - realizowane przez studenta w trakcie studiow takie jak: kolokwia, prace
zaliczeniowe, projekty, referaty, prezentacje.

egzaminy z przedmiotu. Pytania przygotowane do egzaminu nie powinny wychodzié¢ poza
tredci zawarte w karcie przedmiotu realizowanych w ramach wyktadu.

Forma egzaminu: ustna, pisemna, okreslana jest przez prowadzacego wyktad i zawarta jest w karcie
przedmiotu.

a)

b)

3)

egzamin ustny powinien by¢ przeprowadzany w obecnosci innych studentéw lub
pracownikéw.

egzamin pisemny moze by¢ organizowany w formie testowej lub opisowej. Egzamin
przeprowadza sie w sali dydaktycznej, w ktérej jest mozliwe wiaéciwe rozlokowanie
studentéw, zapewniajgce komfort pracy i jej samodzielno$¢. Prowadzacy egzamin ma prawo
przerwac lub uniewaini¢ egzamin, w sytuacji gdy praca studenta nie jest samodzielna
(student korzysta z niedopuszczonych materiatéw, urzadzen i z pomocy innych oséb).
zaliczenie z ocena. Prowadzacy zajecia okresla kryteria oceny, podaje jej sktadowe
i uzasadnia ocene otrzymang przez studenta na zaliczeniu.

Formy i metody prowadzenia zajec oraz kryteria oceny i jej sktadowe okreéla karta przedmiotu.

KIEROWNIK ZAKEADY
INFORMATYK

dr R;abert Tomaszewski



